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Sodniski postopek: Sodnik izda ukaz »STOP«, tekmovalca obvesti o kazni in prikaze zeleni
karton, prilagodi tockovalni list in da naslednjemu tekmovalcu navodila, naj nadaljuje.

Odvzem (deduction — zeleni kartom)

Odvzem tar¢ za druge krsitve, ki jih uveljavita vsaj dva (2) ¢lana Zirije, je treba izvesti pri seriji,
v kateri je prislo do krsitve.

Odvzem ene (1) tarce je treba dati v vsakem primeru:

a) zaoviranje drugega tekmovalca na neSporten naéin;

b) &e se tekmovalec ne pojavi ali ne zagotovi primerne zamenjave, kadar se zahteva, da deluje
kot pomozni sodnik;

c) ce se od tekmovalca zahteva obrazlozitev nastalega dogodka, zavestno in vedo¢ poda
napacne informacije;

d) ce tekmovalec zamudi ¢as javljanja v polfinalu; in

e) Poseganje v opremo na streliS§¢u po prvem opozorilu.

Nedokoncana serija

Odvzem vseh preostalih tar¢ v seriji mora podati ve¢ina zirije v primeru, ko tekmovalec zapusti
strelis¢e, ne da bi dokoncal serijo in brez dovoljenja sodnika.

Odsoten tekmovalec (absent)

Ce tekmovalec ni prisoten na strelisu, ko se preverja njegovo ime glede na tockovalni list,
mora sodnik glasno poklicati tekmovaléevo §tartno $tevilko in ime trikrat (3) v eni (1) minuti. Ce
tekmovalec ne pride na strelisée v roku te minute, ga mora sodnik razglasiti za ,,ODSOTEN*
("absent™) in ne sme se mu dovoliti, da bi se pridruzil skupini, streljanje pa se mora zaceti brez
njega.

Dodatna serija za odsotnega tekmovalca

a) tekmovalec, ki je bil razglasen za ,,ODSOTEN?” (*'absent™), se mora javiti vodji sodnikov,
preden je skupina koncala zadevno serijo in prositi za dovoljenje, da strelja zamujeno serijo.
Ce tega ne naredi, je lahko diskvalificiran; in

b) tekmovalcu se nato dovoli streljati zamujeno serijo v ¢asu in na streli§¢u, ki ga doloci vodja
sodnikov, z odvzemom treh (3) tock od zadnjih treh (3) zadetih tar¢ iz dodatne serije.
Tekmovalec naj, ce je to mogoce, strelja dodatno serijo na enakem streliscu, kot je tisto, ki
ga je moral zapustiti.

Izjemne okoliS¢ine

Ce tekmovalec zamudi na tekmovanje ali se ne javi vodji sodnikov preden skupina zakljuéi
serijo in je mogoce dokazati, da je zamuda nastala zaradi okolis¢in, na katere ni mogel vplivati,
mu mora Zirija, kadar je to mogoce, dati priloznost, da sodeluje brez motenj celotnega strelskega
programa. V tem primeru vodja sodnikov doloc¢i kdaj in kje bo streljal, tekmovalec pa ni
kaznovan.

Diskvalifikacija (disqualification — rdeCi karton)

Diskvalifikacija (rdeci karton) se v skladu s 9.4.1.1 ali 9.4.3.2 c) izvede za krsitve, ki se ticejo
orozja, traku za oznacevanje ali streliva. Diskvalifikacijo s skladu s 9.16.5.2 (spodaj) se lahko
izda le po vecinski odlocitvi zirije. Diskvalifikacijo tekmovalca Zirija izrece s prikazom rdecega
kartona z napisom »Disqualification«. Ce je tekmovalec diskvalificiran na katerikoli stopnji
tekmovanja (kvalifikacije ali finale), se izbriSejo vsi rezultati tega tekmovalca za vse stopnje te
discipline in tekmovalec mora biti zapisan na dnu seznama z rezultati s pojasnilom, zakaj je bil
tekmovalec diskvalificiran.

Diskvalifikacijo (rde¢i karton) tekmovalca ali odstranitev funkcionarja ekipe ali trenerja s
streliS¢a je mogoce izvesti za:

a) resno krSenje varnosti in krSenje varnostnih pravil;

b) rokovanje s pusko na nevaren nacin (ponovljeni nakljuéni streli so lahko vzrok za razmislek);

c) rokovanje z napolnjeno pusko po izdanem ukazu ,,STOP*;

d) ponovitev dogodkov, ki so ze bili predmet opozorila ali odvzema;
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e) uporaba nabojev, ki niso v skladu s pravili ISSF, z namenom pridobivanja prednosti;

f) namerno izrabljanje kogarkoli od uradnega osebja ekipe ali strelisca;

g) tekmovalec neprestano zavraca delovanje kot pomozni sodnik;

h) namerno izogibanje streljanju predhodno izpuscene serije; ali

i) zavestno in vedoce podajanje napacnih informacij pri namernem poskusanju skrivanja
dejstev v resnih primerih;

J) primeri, kjer so kr$itve namerno prikrite;

UGOVORI IN PRITOZBE
Nestrinjanje z odlo¢itvijo sodnika
Ukrep tekmovalca

a) Ce se tekmovalec ne strinja z odlo¢itvijo sodnika glede dolocene tarée, mora ukrepati
nemudoma, preden strelja naslednji tekmovalec tako, da dvigne roko in rece
,UGOVOR* ("protest™); in

b) sodnik mora nato zadasno prekiniti streljanje in potem, ko poslusa $e mnenja pomoznih
sodnikov, sprejme odlocitev. Ustni ugovor ne bo sprejet po strelu naslednjega
tekmovalca (glej tudi 9.18.6) .

Ukrep funkcionarja ekipe

a) Ce funkcionar ekipe ni zadovoljen s kon¢no odloditvijo sodnika, razen za tarce
»ZADETA« (hit), »IZGUBLJENA« (lost), »BREZ TARCE (no target) ali
»"NEPRAVILNA« (irregular), streljanja ne sme zavlaCevati, mora pa pritegniti
pozornost sodnika, ki na tockovalnem listu oznaci, da tekmovalec nadaljuje z
ugovorom; in

b) ugovor mora razresiti zirija.

Ustni ugovor

Vsak tekmovalec ali funkcionar ekipe ima pravico do ustnega ugovora glede stanja na
tekmovanju, na odlo¢itev ali dejanje uradnega osebja tekmovanja, nemudoma in ustno ¢lanu
zirije, glavnemu strelskemu sodniku, vodji sodnikov ali sodniku.

Taksne ugovore se lahko poda v zvezi s spodaj navedenimi zadevami:

a) niso bila upoStevana pravila ISSF;

b) ni bil upostevan trenutni program tekmovanja;

C) nestrinjanje z odlocitvijo ali dejanjem kogarkoli izmed uradnega osebja tekmovanja ali
¢lana zirije; in

d) tekmovalca je oviral ali motil drug tekmovalec, uradna oseba tekmovanja, gledalci, mediji
ali druge osebe ali vzroki.

Opomba: Samo vpleteni tekmovalec lahko poizveduje o odlocitvi sodnika glede tar¢
»ZADETE* ("hit"), ,]JZGUBLJENA*“ ("lost"), ,,BREZ TARCE“ ("no target”) ali
»NEPRAVILNA® ("irregular™), na tak nacin, kot je opisano v pravilu 9.17.1.1

Uradno osebje tekmovanja, ki prejme kakrSen koli ustni ugovor, mora takoj razmisliti in

nemudoma sprejeti ukrepe za odpravo nepravilnosti ali posredovati ugovor v reSevanje Ziriji.
Streljanje se lahko zacasno prekine, Ce je to nujno potrebno.

Pisni ugovor

a) vsak tekmovalec ali vodja ekipe, ki se ne strinja z ukrepom ali odlo¢itvijo na podlagi

ustnega ugovora, lahko ziriji predlozi pisni ugovor; ali
b) pisni ugovor (obrazec P) je dovoljeno vloziti brez predhodnega ustnega ugovora.

Rok za vlogo ugovora

Vsak pisni ugovor (obrazec za protest P) mora biti predloZen ¢lanu Zirije v desetih (10)
minutah po koncu serije, v kateri se je domnevni dogodek zgodil. Ob ugovoru je treba placati
50,00 € pristojbine. Ce je ugovor zavrnjene, pristojbina pripada organizacijskemu odboru; &e je
ugovoru ugodeno, se pristojbino vrne.

Pritozba

Izdaja 2017 (drugo tiskanje VV 1.1 01/2018) Copyright: ISSF



9.17.4.1

9.17.4.2

9.18

9.18.1

9.18.2
9.18.2.1

9.18.2.2

9.18.2.3

9.18.2.4

= 35

V primeru nestrinjanja z odlo€itvijo zirije, se lahko pritozi pritozbeni Zziriji, razen v finalu, kjer
se na odlocitve zirije v finalu ni mogoce pritoziti.

Rok za vlogo pritozbe

TakSne pritozbe je treba vloziti v pisni obliki najkasneje dvajset (20) minut po objavi odloCitve
zirije. Ob pritozbi je treba placati 100 € pristojbine. Ce je pritoZba zavrnjena, pristojbina pripada
organizacijskemu odboru; Ce je pritozbi ugodeno, se pristojbino vrne.

Odlocitev pritozbene Zirije
Odlogitev pritozbene Zirije ali Zirije v finalu je DOKONCNA.

FINALE OLIMPIJSKIH DISCIPLIN S SIBRENICO

Finale se lahko izvaja na posebnem streliS¢u dolo¢enem za finalno streliS¢e in se ne uporablja v
kvalifikacijah, ali na enem izmed streli$¢, ki se uporablja v kvalifikacijah.

Oblika finala:

a) celoten program (pravilo 3.3.2 in 3.35) mora biti streljan v vsaki olimpijski disciplini kot
kvalifikacija za finale. V finale napreduje Sest (6) tekmovalcev z najvi§jo uvrstitvijo v
kvalifikacijah;

b) finala sestavljajo serije sekvenc tar¢, pri ¢emer se se pri¢ne s progresivnimi izlo¢anji, ko vsi
tekmovalci ustrelijo v potrebno Stevilo tar¢ (25, 30 ali 25, odvisno od discipline), in se z
njimi nadaljuje, dokler nista odlo¢eni zlata in srebrna medalja; in

c) Finalisti Startajo z rezultatom nic; rezultati iz kvalifikacij se ne prenasajo naprej; rezultati iz
vseh stopenj finala se seStevajo.

Splos$ne zahteve za finale
Finalni Objekti.

Strelis¢e s tribuno za gledalce mora biti doloceno kot finalno strelis¢e. Finalno strelis¢e za
Sibrenico mora imeti doloCen prostor za javljanje, kjer se opravi kontrola nabojev in
predstavitev finalistov.

Cas za javljanje:

a) Tekmovalci v finalu ali njihovi trenerji ali funkcionarji ekipe se morajo na finalnem
streli$¢u javiti najpozneje 30 minut pred Startnim ¢asom finala za pregled nabojev, razen na
olimpijskih igrah, ko se morajo tekmovalci v finalu javiti 30 minut prej;

b) Tekmovalci se morajo na finalnem strelis¢u javiti najpozneje 15.00 minut pred zacetkom
finala. Na finalno streli$¢e se ne sme prinesti dodatnih nabojev;

c) Ena (1) tocka kazni se odvzame tekmovalci od rezultata — prvo zadeta tara v Finalu, ¢e
tekmovalCevi naboji niso na voljo za pregled 30 minut pred finalom oziroma ni na finalnem
streliscu 15 minut pred zacetkom finala;

d) tekmovalci se morajo javiti z opremo, tekmovalnimi oblacili in z ekipno uniformo
nacionalne ekipe, ki jo lahko nosijo pri podelitvi nagrad. Zirija mora preveriti, ali so vsi
finalisti prisotni ter, da so njihova imena in drzave pravilno zapisana v sistemu za objavo
rezultatov in na tablah za prikaz zadetkov. Zirije morajo zakljuciti kontrolo nabojev in
opreme v najkrajSem moznem casu po prijavi tekmovalcev; in

e) vsak finalist, ki se ne javi na zacetku predstavitve, ne sme zaceti tekmovanja in bo uvrs¢en
na zadnje mesto v finalu.

Startni ¢as.

Startni ¢as za finale se priéne s sodnikovim ukazom »PRIPRAVLIEN« (ready) za prvi
tekmovalni strel.

Startni polozaji in $tartne tevilke.

Za finale se izdajo nove $tartne §tevilke (1-6). Startni polozaji v finalu so dolo¢eni glede na
uvrstitev v kvalifikacijah, pri ¢emer ima najvisje uvrS¢en tekmovalec Startno Stevilko 1. Pri
streljanju za razreSitev izenacenja, ki dolo¢i medalje, morajo tekmovalci streljati glede na red
Startnih Stevilk (najnizja Stevilka strelja prva).
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Poskusno streljanje in prikaz tarc.

Tarce je treba prikazati pred zacetkom finala, finalistom pa je potrebno dovoliti poskusno
streljanje.

Specijalna oprema.

Finalno strelis¢e mora biti opremljeno z ozvocenjem za napovedovalca in zvoénim tehnikom,
sedezi za Clane Zirije in trenerje vseh finalistov ter elektronskim barvnim semaforjem za prikaz
rezultatov (glej ISSF Guidelines for Organizers za podrobne zahteve) in elektronskim
Casomerilnim sistemom (za nadzor ¢asa za pripravo).

Uradne osebe v finalu.
Naslednje osebje nadzoruje in vodi finale:

a) Sodnik. Finale mora voditi izku$en sodnik, imetnik ISSF licence za Sibrenico;

b) Pomozna sodnika in sodnik ¢asomerilec. Dva sodnika morata biti dolo¢ena kot pomozna
sodnika za pomoc¢ in svetovanje glavnemu sodniku. En sodnik mora biti imenovan za
upravljanje elektronske Casomerilne naprave. Vsi sodniki morajo biti izbrani od vodje
sodnikov iz seznama udelezenih na tekmovanju.

c) Tekmovalna zirija. Tekmovalna zirija mora nadzirati izvedbo finala. En (1) ¢lan zirije mora
biti imenovan za glavnega ¢lana Zirije.

d) Pritozbena zirija v finalu. En (1) ¢lan pritozbene Zirije, ¢lan Zirije, ki je odgovoren za
vodenje finala in en (1) ¢lan tekmovalne Zirije, imenovan od tehni¢nega delegata in
predsednika zirije, odlo¢ajo o ugovorih, ki jih je mogoce podati v finalu.

e) Tehni¢no osebje. Uradni posrednik rezultatov imenuje operaterja elektronskih taré¢ za
pripravo ter upravljanje elektronskega sistema toCkovanja in rezultatov na graficnem
zaslonu. V primeru tehni¢nih tezav, ki bi lahko vplivale na finale, stopi v stik z glavnim
¢lanom zirije in sodnikom tako, da se lahko ustrezne odlo¢itve izvedejo hitro; in

f) Napovedovalec. Uradna oseba, ki jo imenuje ISSF ali organizacijski odbor, je odgovorna za
predstavitev finalistov, napovedovanje rezultatov ter podajanje informacij za gledalce.

0) Zvoc¢ni tehnik. Tehni¢na oseba, odgovorna za upravljanje z zvo¢nim sistemom in glasbo
tekom tekmovanja.

Produkcija in glasba v finalu.

Da se gledalcem in televizijskemu ob¢instvu prikazejo nastopi tekmovalcev na najbolj privlaéen
nacin, je potrebno finale uprizoriti s popolno reZijo ob uporabi barv, razsvetljave, objav,
komentiranja in ukazi glavnega strelskega sodnika.

Postopki tekmovanja.

Finalna tekmovanja se vodijo v skladu s temi postopki. Za finala veljajo tudi tehni¢na pravila za
vsako disciplino, razen kjer so razlike opisane v tem pravilu (pravilo 9.18).

Trap.

Finalisti ustrelijo le en strel na vsako tar¢o (glej Pravilo 9.15.5.2 c). Finalisti zasedajo postaje 1-
2-3-4-5-6 v zaporedju Startnih (Bib) Stevilk (9.18.2.3, najnizja Stevilka na postaji 1). Potem, ko
vsak tekmovalec ustreli strel na svoji postaji, se mora premakniti na naslednjo postajo za strel
na tej postaji v ustrezni sekvenci. Uporabiti je potrebno sistem za nadzor pripravljalnega ¢asa 12
sekund. Vsak finale sestavljajo serije sekvenc tar¢, ki jim sledijo progresivna izlo¢anja, dokler
nista odlocCeni zlata in srebrna medalja, kot sledi:

a) Po tem, ko Sest finalistov konca celotno serijo 25 tar¢, je Sestouvrsceni (6) tekmovalec
izloCen, v primeru izenacenega rezultata je izloCen tekmovalec s slabSim rezultatom
(visja Startna Stevilka) v kvalifikacijah;

b) Nato pet preostalih finalistov ustreli na naslednjih 5 tar¢ in dokoncajo 30 tarc,
petouvrsceni (5) tekmovalec je izloCen, v primeru izenaCenega rezultata je izlocen
tekmovalec s slabSim rezultatom (visja Startna Stevilka) v kvalifikacijah;

c) Nato stirje preostali finalisti ustrelijo na naslednjih 5 tar¢ in dokoncajo 35 tarc,
cetrtouvrSceni (4) tekmovalec je izloCen, v primeru izenacenega rezultata je izlocen
tekmovalec s slabSim rezultatom (visja Startna Stevilka) v kvalifikacijah;
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d) Nato trije preostali finalisti ustrelijo na naslednjih 5 tar¢ in dokoncajo 40 tarc,
tretjeuvrSceni (3) tekmovalec (bronasta medalja) je izloCen, v primeru izenacenega
rezultata je izloCen tekmovalec s slabSim rezultatom (vi§ja Startna Stevilka) v
kvalifikacijah;

e) Sekvenca s petimi tar¢ami pod b), c¢) in d) zgoraj je sestavljena iz 2 levih, 2 desnih in 1
ravno naklju¢no izbrano tarco za vsakega finalista;

f) Nato preostala dva finalista ustrelita na naslednjih 10 tar¢ in dokoncéata 50 tar¢ ter
odlocita 1. in 2. mesto (zlata in srebrna medalja), v primeru neodlo¢enega rezultata se to
razresi s streljanjem za razreSitev izenacenja (shoot-off);

g) Sekvenca z desetimi tar¢ami pod f) zgoraj je sestavljena iz 4 levih, 4 desnih in 2 ravnih
naklju¢no izbranih tar¢ za vsakega finalista. Celota 25 tar¢ v b), c), d) in f) zgoraj, mora
vsebovati 2 levi, 2 desni in 1 ravno taréo za vsako od petih postaj za vsakega finalista;
In

h) Po vsaki fazi izlo€anja preostali tekmovalci obdrZijo svoj prvotni polozaj.

Skit.

Finalisti streljajo na vsaki postaji v zaporedju glede na Startne Stevilke. Uporabiti je potrebno
sistem za nadzor pripravljalnega ¢asa 30 sekund. Vsak finale sestavljajo serije sekvenc tar¢, Ki
jim sledijo progresivna izlo¢anja, dokler nista odlo¢eni zlata in srebrna medalja, kot sledi:

a)

b)

d)

f)

Vseh Sest finalistov v zaporedju strelja na 20 tar¢ z eno redno dvojico in eno obratno
dvojico na postaji 3, eno redno dvojico na postaji 4, eno redno dvojico in eno obratno
dvojico na postaji 5, eno redno dvojico in eno obratno dvojico na postaji 3, eno obratno
dvojico na postaji 4 in eno redno dvojico in eno obratno dvojico na postaji 5. Ko vseh 6
finalistov zaklju¢i z 20 taréami, se izloCi tekmovalec, ki zasede 6. mesto, v primeru
izenaCenega rezultata je izlo¢en tekmovalec s slab§im rezultatom (vi§ja Startna Stevilka) v
kvalifikacijah;

Nato pet preostalih finalistov ustreli na naslednjih 10 tar¢ z z eno redno dvojico in eno
obratno dvojico na postaji 3, eno redno dvojico na postaji 4, eno redno dvojico in eno
obratno dvojico na postaji 5. Po 30 tar¢ah se izlo¢i tekmovalec, ki zasede 5. mesto, v
primeru izenaCenega rezultata je izloCen tekmovalec s slab$im rezultatom (visja Startna
Stevilka) v kvalifikacijah;

Nato Stirje preostali finalisti ustrelijo na naslednjih 10 tar¢ z eno redno dvojico in eno
obratno dvojico na postaji 3, eno obratno dvojico na postaji 4, eno redno dvojico in eno
obratno dvojico na postaji 5. Po 40 tarcah se izlo¢i tekmovalec, ki zasede 4. mesto, v
primeru izenaCenega rezultata je izloCen tekmovalec s slabsim rezultatom (visja Startna
Stevilka) v kvalifikacijah

Nato trije preostali finalisti ustrelijo na naslednjih 10 tar¢ z z eno redno dvojico in eno
obratno dvojico na postaji 3, eno redno dvojico na postaji 4, eno redno dvojico in eno
obratno dvojico na postaji 5. Po 50 tarcah se izlo¢i tekmovalec, ki zasede 3. Mesto (bronasta
medalja), v primeru izenacenega rezultata je izlo¢en tekmovalec s slab§im rezultatom (visja
Startna Stevilka) v kvalifikacijah;

Nato preostala dva finalista ustrelita na naslednjih 10 tar¢ z z eno redno dvojico in eno
obratno dvojico na postaji 3, eno obratno dvojico na postaji 4, eno redno dvojico in eno
obratno dvojico na postaji 5. Po 60 tarcah se odloc¢ita 1. in 2. mesto (zlata in srebrna
medalja), v primeru neodloCenega rezultata se to razreSi s streljanjem za razreSitev
izenacenja (shoot-off); in

Na postaji 4 mora sodnik obvestiti prvega finalista, ali je dvojica redna dvojica ali obratna
dvojica.

Postopki razreSevanja izenaéenja (shoot-0ff). Izenacenja za mesta 3 do 6 se razre$ijo glede na
vrstni red Startne Stevilke (kvalifikacijska uvrstitev). V primeru izenaCenja za prvo in drugo
mesto, se s streljanjem za razreSitev (shoot-off) zacne takoj, pri ¢emer ni kazanja tarc¢ ali
poskusnega streljanja. Streljanje za razresitev izenacenja bo potekalo po teh postopkih:

a)

Trap. Tekmovalca se morata razvrstiti za postajo 1 v zaporedju startnih Stevilk. Pri¢neta na
postaji 1, kjer vsak ustreli v redno tarco, dokler izenacenje ni razreSeno v naslednjem
zaporedju: postaja 1 leva tarca, postaja 2 desna tarca, postaja 3 leva tarCa, postaja 4 desna
tarca, postaja 5 leva tarca, in nato Se enkrat postaja 1, tokrat streljanje na desno tarco in tako
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naprej. Samo en (1) strel je dovoljen na vsako tar¢o. Po streljanju se mora tekmovalec
premakniti za tekmovalca, ki e mora streljati.

Opomba: pripravljalni ¢as je omejen = 12 sekund.

b) Skit. Tekmovalca se morata razvrstiti za postajo 3 v zaporedju Startnih §tevilk. Tekmovalca
morata ustreliti eno redno dvojico; ¢e izenaCenje ni razreSeno s prvo dvojico, morata na tej
postaji ustreliti eno obratno dvojico; ¢e izenaCenje ni razreSeno, se premakneta na postajo 4,
kjer ustrelita eno redno dvojico, in ¢e izenaCenje ni razreSeno, eno obratn0 dvojico; ta
sekvenca se nadaluije na postaji 5, nato nazaj na postaji 3 itd., dokler izenaenje ni

razresSeno.

Opomba: pripravljalni ¢as je omejen = 15 sekund.

Ce je med dodatnim streljanjem (shoot-off) tekmovalec nenamerno streljal izven vrste, se mu rezultat
strela zabelezi in tekmovalca uradno opozori (rumeni karton). Ob vsaki ponovitvi s streljanjem na tar¢o bo
rezultat razglasen z »IZGUBLJENA« (lost).

Postopki za izvajanje finala

Cas Stopnja Postopek
Tekmovalci v finalu ali njihovi trenerji ali funkcionarji ekipe
se morajo na finalnem streliSCu javiti pravocasno (pravilo
a) T 9.18.2.2). Zirija bo finalistom ali njihovim trenerjem ali
Finalisti se . . . L. . . "
P funkcionarjem ekipe narocila, naj vse naboje poloZijo v
30:00 in JaVIJOI N& | oitevileene $katle (ki ustrezajo njihovim S$tartnim Stevilkam).
15:00 preg .Ed Zirija bo izbrala naboje za pregled nabojev in izvedla pregled
. nabojev . o y Lo
minut opreme. Pregled nabojev mora biti kon¢an pred predstavitvijo.
pred Tekmovalci lahko zapustijo FOP, morajo pa se vrniti
najpozneje 15:00 minut pred zafetkom finala. Na FOP se ne
sme prinesti dodatnih nabojev.
b) Prikaz tar¢ | Sodnik bo dovolil finalistom, da kondajo priprave, izstrelijo
10:00 in poskusno | poskusne strele in prikazal tarde v skladu s pravili za
minut pred streljanje | posamezno disciplino.
5%0 Prlg;ava Sest (6) finalistov, sodnik in odgovorni &lan Zirije se morajo
L . javiti v za to dolocenem predstavitvenem kraju na streliscu.
minut pred | predstavitev
Napovedovalec bo po vrstnem redu Startnih $tevilk (s Stevilko
d) ena na desni strani, obrnjeni proti gledalcem) predstavil
Predstavitev | finaliste z imenom, drzavljanstvom in kratko informacijo o
4:00 finalistov | vsakem finalistu.
minute pred Napovedovalec bo prav tako predstavil sodnika in glavnega
Clana zirije.
1?30 _ Eno (1) minuto pred prvim strelom v finalu sodnik finaliste
A Priprave |napoti na njihova stojisca.
minuta pred
Sodnik prvemu tekmovalcu ukaze pricetek z ukazom
f) »PRIPRAVLJEN« (ready). Vsak tekmovalec v trapu ima
0:00 dvanajst (12) sekund, da pokli¢e posamezno tarco.
Start S.tart
tekmovalnega finala V skitu ima na vsakem stojiséu vsak finalist trideset (30)
asa sekund po tem, ko zasede stojisce, da pokli¢e in strelja na dve
dvojici, z izjemo v dodatnem streljanju (shoot-offs), kjer je
pripravljalni ¢as 15 sekund.

9)

Premor za rezultate

V finalu trapa je premor za pregled rezultata, ko vsi finalisti
ustrelijo na 5 tar¢ oz. 5 dvojic, in se ponavlja vedno po 5
tar¢ah. V finalu skita je premor za pregled rezultata po tem, ko
vsi tekmovalci kon€ajo na vsaki postaji.
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Televizijska produkcija za gledalce navedeni premor izrabi za
prikaz zacasnih rezultatov in lestvice. Napovedovalec na
kratko komentira tekmovalce in rezultate ter, kjer je primerno,
naznani izloCene tekmovalce ali pove, da se bo odvilo
streljanje za razresitev izenacenja. Po 5-25 sekundah sodnik z
ukazom »PRIPRAVLJEN« (»READY«) mnaro¢i prvemu
tekmovalcu, da pri¢ne z naslednjimi streli.

Ce ni izenaenj za 1. mesto (zlata medalja), ¢lan Zirije na

dolznosti takoj razglasi "REZULTATI SO DOKONCNI"

(RESULTS ARE FINAL). Ce je prilo do izenalenega rezultata,
. vh) ) ¢lan zirije na dolznosti da usmeritve sodniku, da izvede

Zakljulek finala dodatno streljanje za razresitev izenadenj.

Ko so izenaceni rezultati razreSeni, mora clan Zirije na

dolznosti tako razglasiti "REZULTATI SO DOKONCNI"
(RESULTS ARE FINAL).

Po tem, ko vodja ¢lanov Zirije naznani
"REZULTATI SO DOKONCNI"
(RESULTS ARE FINAL),
mora ¢lan zirije zbrati vse tri medaliste na FOP, nato
napovedovalec napove prejemnike medalj, tako da napove:

"DOBITNIK ZLATE MEDALJE
PREDSTAVNIK, IZ (DRZAVA), JE (IME)"

) (, THE GOLD MEDAL WINNER,
Po tekmi REPRESENTING, FROM (NAT), IS (NAME) ).
za medalje “DOBITNIK SREBRNE MEDALJE
se odlo¢i

PREDSTAVNIK, IZ (DRZAVA), JE (IME)"

(., THE SILVER MEDAL WINNER,
REPRESENTING, FROM (NAT), IS (NAME) *")

"DOBITNIK BRONASTE MEDALJE
PREDSTAVNIK, I1Z (DRZAVA), JE (IME)"

("THE BRONZE MEDAL WINNER,
REPRESENTING, FROM (NAT), IS (NAME)*.)

Okvare tekom finala

a)

b)

c)
d)

¢e se sodnik odloc¢i, da za nedelujoco Sibrenico ali okvaro Sibrenice ali nabojev ni kriv
tekmovalec, je treba tekmovalcu odobriti najve¢ tri (3) minute za popravilo Sibrenice ali
zamenjavo z drugo, odobreno §ibrenico oziroma za zamenjavo nabojev. Ce tega ni mogoce
izvesti v treh (3) minutah, mora tekmovalec odstopiti.

finale se mora nadaljevati takoj, ko je okvara odpravljena ali ko tekmovalec odstopi.
Konc¢na uvrstitev v finalu se za tekmovalca, ki je odstopil, doloc¢i s skupnim $tevilom tarc,
Ki jih je zadel pred pojavom okvare.

tekmovalcu se v finalu dovoli najve¢ 2 okvari, vklju¢no z dodatnimi streljanji, ne glede na
to, ali je okvaro poskusal popraviti ali ne.

vse pravilne tare, na katerih se pojavijo nadaljnje okvare, se razglasijo za
»IZGUBLJENE* ("lost"), ne glede na to, ali je tekmovalec nameraval streljati ali ne.

Ugovori v ¢asu finala

a)

b)

¢e se tekmovalec ne strinja z odlocitvijo sodnika glede tar¢ »ZADETA« (hit),
»IZGUBLJENA« (lost), »BREZ TARCE« (no target) ali »™WEPRAVILNA« (irregular) mora
reagirati takoj, preden strelja naslednji tekmovalec tako, da dvigne roko in rece
,UGOVOR* (protest).

sodnik mora zacasno prekiniti streljanje ter po posvetu z pomoznimi sodniki sprejeti
odlo¢itev. Ugovor ne bo sprejet po strelu naslednjega tekmovalca.
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9.19.1
9.19.11

9.19.1.2

9.19.1.3

9.19.14

9.19.15

9.19.1.6

9.19.1.7

9.19.1.8
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€) o vseh drugih ugovorih tekmovalca ali trenerja pritoZzbena zirija v finalu odlo¢a nemudoma
(9.18.2.7). Odlocitev pritozbene zirije v finalu je dokon¢na in Se nanjo ni mogoce pritoziti.

d) v primeru, da se ugovoru v finalu na bilo kaj drugega, razen na odloéitev sodnika glede tar¢
»ZADETA« (hit), »IZGUBLJENA« (lost), "/BREZ TARCE« (no target) ali "NEPRAVILNA«
(irregular) ne ugodi, se izda kazen z odvzemom dveh (2) tock od zadnjih dveh (2) ZADETIH
(hit) tarc.

e) v finalu se pristojbina za ugovor ne placa.

TRAP MESANE EKIPE
Splosni tekmovalni postopki
Dogodek

To pravilo (9.19) zagotavlja posebna tehni¢na pravila za tekmovanja trap meSane ekip in
mladinskih trap meSanih ekip.

Sestava ekipe

Mesane ekipe morajo biti nacionalne ekipe (ni meSanja nacij) z dvema ¢lanoma ekipe, en moski
in ena Zenska (ekipa lahko vsebuje mladinca, 3.3.7). Oba c¢lana ekipe naj bi bila oblecena v isti
tip tekmovalne obleke v nacionalnih barvah in z enako identifikacijo (pravilo 6.20.2.2). V
kvalifikacijah imajo tekmovalci na sebi enake Stevilke kot v individualnem tekmovanju. Nove
BIP stevilke dobijo po uvrstitvah v zaklju€enih kvalifikacijah, pravilo 9.19.2.7.

Prijava ekipe

Nacija lahko prijavi maximalni dve ekipi na enem tekmovanju trap mesanih ekip. Startnina za
vsako prijavljeno ekipo je 170 EUR (3.7.4.1). Clana ekipe se lahko zamenja do 12.00 ure na dan
pred tekmovanjem meSanih ekip.

Oblika tekmovanja

Dogodek bo potekal v dveh fazah:
a) KVALIFIKACIE
b) FINALE

Nacdrtovanje

ISSF prvenstva, kvalifikacije in finale se normalno nacrtuje na isti dan, ki sledi tekmovanju
Trap zenske in Trap moski.

Tockovanje ekip

Tockovanje in razvr§¢anje temelji na skupnem rezultatu obeh ¢&lanov ekipe v vsaki fazi
tekmovanja.

Razstreljevanje (Shoot-Offs)

a) Razstreljevanje se uporabi za odlocanje:
e V primeru enakih rezultatov v kvalifikacijah za mesta v finalu;
e Po kvalifikacijah za mesta 1 do 6 v finalu;
e Zal. in2. mestovV finalu.
b) Razstreljevanje po kvalifikacijah
e Se mora izvesti na drugem streli§¢u kot pa se bo odvijalo finale;
e Vi§je uvrseni izenaceni tekmovalci razstreljujejo najprej;
e Ekipa z vi$jim kvalifikacijskim rezultatom (Pravilo 9.15.3) strelja prva;
e Ekipam je dovoljeno, da preizkusijo orozje (test fire) in vidijo tarce.

c) Razstreljevanje v finalu (v primeru enakega rezultata samo za 1. mesto):
¢ Ekipa z niZjo Startno Stevilko strelja prva;
e Ni preizkuSanja oroZja in prikaza tarc.

Postopek razstreljevanja (Shoot-Off).
Pravilo 9.15.5.2 Trap razstreljevanje se uporabi na slede¢ nacin:

a) Oba ¢lana ekip morata sodelovati v razstreljevanju.

b) Trener vsake ekipe mora dolociti kateri ¢lan ekipe (moski ali zenski) bo streljal prvi.
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9.19.1.9

9.19.1.10

9.19.1.11

9.19.1.12

9.19.1.13

9.19.2
9.19.2.1

9.19.2.2

9.19.2.3

9.19.24

9.19.2.5

9.19.2.6
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€) Samo en strel je dovoljen na posamezno taréo (9.15.5.2 c).

d) Tekmovalec, ki strelja prvi se postavi za strelno mesto 1 in strelja na regularno tarco
skladno s pravilom 9.15.5.2.

e) Ce izenalenje ni razreSeno na strelnem mestu 2 nadaljuje razstreljevanje drugi ¢lan vsake
ekipe.

f) Ta postopek se nadaljuje z ¢lani ekip, ki streljajo v obratnem vrstnem redu (vrstni red
streljanja ¢lanov ekip je naslednji 1 —2 — 2 — 1 — 2, itd.) na zaporednih postajah dokler ni
izenacenje prekinjeno.

Dajanje nasvetov

Dajanje nasvetov je med kvalifikacijami urejeno s pravilom 6.12.5 (neverbalno komuniciranje
je dovoljeno). Med finalom mora biti za trenerje postavljenih Sest stolov za trenerje levo od
postaje 6 in enega &lana ekipe, ki strelja na 6-1-2. Sest stolov mora biti postavljenih desno od
postaje 5 za trenerje in enega ¢lana ekipe za ¢lane ekip, ki streljajo na 3-4-5. Trenerji, ki sedijo
na teh stolih morajo biti obleceni v nacionalne uniforme ali oblacila iz katerih je na hrbtni strani
jasno razvidno kateri naciji pripadajo. Trenerji in tekmovalci na teh stolih lahko komunicirajo
med sabo med tekmovanjem, ne smejo pa motiti tekmovalcev, ki trenutno nastopajo na
streliscu.

Trenerski Time-Out (Coaching Time-Out)

Med finalom trenerji lahko zahtevajo en (1) trenerski Time-Out v trajanju maksimalno ene (1)
minute ko je na vrsti za strel njihov tekmovalec. Vodilni ¢lan Zirije mora nadzirati &as. Ce je
poklican Time-Out lahko vsi trenerji ta ¢as komunicirajo s svojimi tekmovalci. Napovedovalec
lahko v tem ¢asu komentira.

Okvare

Okvare med kvalifikacijami so urejene s pravilom 9.12. Okvare med finalom ureja pravilo
9.18.5.

Protesti

Proteste med kvalifikacijami ureja pravilo 9.17. KakrSen koli protest med finalom pa odlo¢i
zirija za proteste med finalom skladno s pravilom 9.18.5).

Glasba in aktivnosti gledalcev

Med finalom mora igrati glasba. Gledalci lahko spodbujajo in navijajo za njihove favorizirane
ekipe.

KVALIFIKACIJE

Urnik
Zacdetni Cas kvalifikacij mora biti objavljen v uradnem programu tekmovanja.

Razvrséanje ekip

Razvrscanje ekip v skupine se naredi na naklju¢ni nacin. Dva cClana iste ekipe morata biti
razvr$Cena da streljata proti drugim v isti skupini, najprej strelja moski, nato zenski ¢lan ekipe.
Ekipe z iste drzave naj ne bi bile v isti skupini.

Komunikacija med tekmovalci
Clanom ekipe je dovoljeno, da komunicirajo med sabo po strelu in pred premikanjem na
naslednjo strelno postajo, Z pogovorom ne smejo motiti ostalih tekmovalcev.

Kvalifikacije

Vsak tekmovalec v ekipi strelja tri runde 25 tar¢ na treh (3) streleis¢ih, skupaj 75 tar¢ na
tekmovalca (150 ekipa). Uporabi se ISSF kvalifikacijski format, pravilo 9.8.

Razvrstitev ekip
Ekipe se uvrstijo na osnovi sestevka rezultatov obeh tekmovalcev.

Izenacenje v kvalifikacijah
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9.19.3

9.19.31

9.19.3.2

9.19.3.3
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Izenaceni rezultati za pozicije ena do Sest / ali za mesto v finalu se razstreljujejo (poglej
9.19.1.7). Vsa ostala izenacenja se razresijo s pravilom Stetja nazaj (9.15.1.2) z upostevanjem
seStevkov obeh ¢Clanov ekipe.

Kvalifikacije za finale

Ko je kvalifikacijska razvrstitev vzpostavljena in zakljuceno razstreljevanje, se prvih Sest ekip
uvrsti v finale. Nove BIP Stevilke se zagotovijo za uvr$éene ekipe. BIP Stevilke morajo biti
narejene v formatu, ki je prikazan na sliki. Clan ekipe, ki strelja prvi mora imeti na sebi belo
BIP stevilko in tisti, ki strelja drugi mora imeti na sebi ¢rno BIP §tevilko.

TRAP MIXED TEAM BIB NUMBER FORMAT

1./2./|3. 4|5 6
1.]2.]3.J4.]s.]6.

FINALE

Urnik

Zacetek finala mora biti objavljen v uradnem programu tekmovanja. Finale se odvija na
streli$¢u dolo¢enem za finala.

Uradno osebje finala

Ravnanje in nadzor med finalom mes$anih ekip se izvede skladno s pravilom 9.18.2.7.
Javljanje ekip

Ekipe, ki do se uvrstile v finale se morajo na finalnem streli$¢u javiti najpozneje 30 minut pred
Startnim ¢asom finala. Zirija mora pregledati naboje in opremo v ¢asu javljanja. Tekmovalci se
morajo na finalnem streliS¢u javiti najpozneje 15.00 minut pred zacetkom finala. Kazen ene (1)
tocke, ki jim bo odvzeta od rezultata v finalu, ¢e se ne javijo 30 minut pred finalom za nadzor
opreme in nabojev in / ali se ne javijo 15 minut prej na streliScu;

Poiskusno streljanje in prikaz tar¢
Pred finalom se pokazejo tarce in tekmovalcem se dovoli preizkus orozja.

Postopek tekmovanja v finalu

Finalisti streljajo samo eno strel na vsako tar¢o (pravilo 9.15.5.2.c). Trener ekipe doloci
tekmovalca, ki bo streljal prvi (moski ali Zenska). Tekmovalec, ki bo streljal prvi v Sestih ekipah
zavzame pozicijo na postajah od 1 — 6 skladno s starno Startno Stevilko. Tekmovalec, ki strelja
drugi se usede zraven trenerja na levi ali desni strani streliS¢a. Tekmovalec, ki strelja prvi,
odstrelja pet (5) tar¢ v normalni trap rotaciji. Nato sledi pavza za posvetovanje, medtem
zavzame pozicijo skladno z BIP Stevilko drugi tekmovalec, ki prav tako odstreli pet (5) tarc.
Napovedovalec ob vsaki menjavi komentira rezultate in spremembe v uvrstitvi. Menjave se
izvajajo, dokler vsaka ekipa ustreli petindvajser (25) tar¢ (2 desni, 2 levi in ena ravna taréa na
vsakem strelnem mestu; prvi strelec je ustrelil petnajs tarc in strelec, ki je streljal drugi 10 tarc).

Odstranitev Seste ekipe

odstrani in je uvrS€ena na Sesto mesto. V slucaju izenaCenja je ekipa z niZjim rezultatom v
kvalifikacijah (visja BIP Stevilka) odstranjena. Finale se nadaljuje z streljanjem drugega strelca
v ekipi na pet (5) tarc.

Odstranitev pete ekipe

v e

uvrScena na peto mesto. V slucaju izenacenja je ekipa z nizjim rezultatom v kvalifikacijah (vi§ja
BIP stevilka) odstranjena. Finale nadaljujejo tekmovalci, ki v ekipi streljajo kot prvi na pet (5)

tarc.
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Odstranitev ekipe, ki je uvr§¢ena na Cetrto mesto

Ko preostale ekipe zakljucijo petintrideset (35) tar¢, se ekipa z najnizjim rezultatom odstrani in
je uvrScena na Cetrto mesto. V slucaju izenacenja je ekipa z nizjim rezultatom v kvalifikacijah
(visja BIP stevilka) odstranjena. Finale nadaljujejo tekmovalci, ki v ekipi streljajo kot drugi na
pet (5) tarc.

Odstranitev ekipe, ki je uvrS¢ena na tretje mesto

ey

uvr§éena na tretje mesto (dobitnik bronaste medalje). V slucaju izenacenja je ekipa z nizjim
rezultatom v kvalifikacijah (vi§ja BIP $tevilka) odstranjena. Finale nadaljujejo tekmovalci, ki v
ekipi streljajo kot prvi na pet (5) tarc.
Odlocitev o zlati in srebrni medalji
Ko preostali dve ekipi zakljucita streljanje na petdesset (50) tar¢, je odloCeno o prvem in

drugem mestu (dobitniki zlate in srebrne medalje). V primeru izenaCenega rezultata se
razstreljuje skladno s pravilom 9.19.1.8.

Postopek eliminacije na strelskih mestih

Po vsaki stopnji izloCanja preostale ekipe ohranijo svoje prvotne polozaje. Sekvenca 5-tar¢ v
9.19.3.7, 9.19.3.8 in 9.19.3.9 se sestoji iz 2 levih, 2 desnih in ene ravne tarée, ki so naklju¢no
izbrane za vsako ekipo. Sekvenca 10 tar¢ v 9.19.3.10 pa se sestoji iz 4 levih, 4 desnih in 2
ravnih tar¢ za vsako ekipo. Celota 25 tar¢ od 9.19.3.7 do 9.19.3.10 se sestoji iz 2 levih, 2 desnih
in ene ravne tarée iz vsakega strelnega mesta za vsako ekipo. Vse sekvence tar¢ v 9.19.3.6 do
9.19.3.10 morajo biti enake kot pri trap formatu (pravilo 9.18.3.1 a) do h).

Potrditev — priznanje dobitnikov medalj

Ko je odlo¢eno o prvem in drugem mestu mora Zirija zbrati ekipe dobitnike medalj na streliS¢u
in napovedovalec predstavi ekipe dobitnikov bronaste, srebrne in zlate medalje.
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9.20 SLIKE IN TABELE

9.20.1 Vodoravni koti pri Trapu

H\B

Najvedji vodoravni koti za prvi, drugi in tretji trap v vsaki skupini.

Tarce iz stroja §t. 1 morajo pasti v obmocje A B C.
Tarce iz stroja §t. 2 morajo pasti v obmocje D E F.
Tarce iz stroja §t. 3 morajo pasti v obmocje G H I.

9.20.2 Vodoravni koti pri Dvojnem trapu

d Najve(':ja dovoljena odstopanja
eno (1) stopinjo levo ali desno

5 deg* 0 deg* 5 deg”

7 8 9
Q) 2 3)
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Tabele nastavitev strojev zatrap (1 — IX)
V Tabela |
. St. stroja Smer tarce ViSina trajektorije ..
ST za tras (stopinje) od nivoja tél pri 1J0m . e
1 25R 2,00m
1 2 5L 3,00m
3 35L 1,50m
4 45R 2,50m
2 5 10R 1,80m
6 35L 3,00m
7 3BR 3,00m
3 8 5L 1,50m 76,00m +1m
9 45 L 1,60m
10 40R 1,50m
4 11 0 3,00m
12 25 L 2,60m
13 20R 2,40m
5 14 5R 1,90m
15 35L 3,00m
Tabela Il
. St. stroja Smer tarce ViSina trajektorije ..
ST za tra[:J) (stopinje) od nivoja til pri 1JOm Diglhaun Ol
1 25R 3,00m
1 2 5L 1,80m
3 35L 2,00m
4 40R 2,00m
2 5 0 3,00m
6 45 L 1,60m
7 45R 1,50m
3 8 0 2,80m 76,00m +1m
9 40 L 2,00m
10 15R 1,50m
4 11 5R 2,00m
12 35L 1,80m
13 3BR 1,80m
5 14 5L 1,50m
15 40 L 3,00m
] Tabela I11
. St. stroja Smer tarce ViSina trajektorije ..
Sl za traé (stopinje) od nivoja til pri 1J0m Dt Opalaz
1 30R 2,50m
1 2 0 2,80m
3 35L 3,00m
4 45R 1,50m
2 5 5L 2,50m
6 40 L 1,70m
7 30R 2,80m
3 8 5R 3,00m 76,00m +1m
9 45 L 1,50m
10 45R 2,30m
4 11 0 3,00m
12 40 L 1,60m
13 30R 2,00m
5 14 0 1,50m
15 35L 2,20m
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3 Tabela IV
. St. stroja Smer tarce Visina trajektorije ..
ST za tras (stopinje) od nivoja tél pri 1JOm D i
1 40R 3,00m
1 2 10R 1,50m
3 30L 2,20m
4 30R 1,60m
2 5 10L 3,00m
6 35L 2,00m
7 45R 2,00m
3 8 0 3,00m 76,00m £1m
9 20L 1,50m
10 30R 1,50m
4 11 5L 2,00m
12 45 L 2,80m
13 3BR 2,50m
5 14 0 1,60m
15 30L 3,00m
§ Tabela V
. St. stroja Smer tarCe Visina trajektorije .
ShapIT za tra[:J) (stopinje) od nivoja til pri 1J0m Diglime Oppemie
1 45 R 1,60m
1 2 0 3,00m
3 15L 2,00m
4 40R 2,80m
2 5 10L 1,50m
6 45 L 2,00m
7 3R 3,00m
3 8 5L 1,80m 76,00m £1m
9 40 L 1,50m
10 25R 1,80m
4 11 0 1,60m
12 30L 3,00m
13 30R 2,00m
5 14 10R 2,40m
15 15L 1,80m
Tabela VI
. St. stroja Smer tarce Visina trajektorije ..
ShpI za traé (stopinje) od nivoja tél pri 1JOm Dgliiey Ojpamie
1 40R 2,00m
1 2 0 3,00m
3 3L 1,50m
4 3R 2,50m
2 5 10R 1,50m
6 3L 2,00m
7 3R 2,00m
3 8 5L 1,50m 76,00m £1m
9 40 L 3,00m
10 45R 1,50m
4 11 10L 3,00m
12 25L 2,60m
13 25R 2,40m
5 14 5R 1,50m
15 45 L 2,00m
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3 Tabela VII
. St. stroja Smer tarce ViSina trajektorije ..
ST za tras (stopinje) od nivoja tél pri 1J0m D i
1 3BR 2,20m
1 2 5L 3,00m
3 20 L 3,00m
4 40R 2,00m
2 5 0 3,00m
6 45 L 2,80m
7 40R 3,00m
3 8 0 2,00m 76,00m +1m
9 40 L 2,20m
10 45 R 1,50m
4 11 5R 2,00m
12 35L 1,80m
13 20R 1,80m
5 14 5L 1,50m
15 45 L 2,00m
Tabela VIII
. St. stroja Smer tarce ViSina trajektorije ..
ShUpITE za tra[:J) (stopinje) od nivoja til pri 1JOm gl e
1 25R 3,00m
1 2 5R 1,50m
3 20 L 2,00m
4 40R 1,50m
2 5 0 3,00m
6 45 L 2,80m
7 3BR 3,00m
3 8 5L 2,50m 76,00m +1m
9 45 L 2,00m
10 45R 1,80m
4 11 0 1,50m
12 30L 3,00m
13 30R 2,00m
5 14 10R 3,00m
15 15L 2,20m
] Tabela IX
. St. stroja Smer tarce ViSina trajektorije ..
Sk za traé (stopinje) od nivoja til pri 1J0m Dgliiey Jpamie
1 40R 3,00m
1 2 0 1,80m
3 20L 3,00m
4 15R 3,00m
2 5 10L 1,50m
6 35L 2,00m
7 45R 1,60m
3 8 0 2,80m 76,00m +1m
9 30L 3,00m
10 30R 2,00m
4 11 5L 2,00m
12 15L 3,00m
13 35R 2,90m
5 14 0 1,60m
15 45 L 2,20m
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Trap — uporaba samo enega strelis¢a — nastavitev 9.8.5.2
Trap — zavrnjena taréa 9.8.7
Trap — zavrnjena taréa — postopek tekmovalca 9.8.7
Trap vodoravni koti 9.18.1
Trening 9.6.2
Trening — neuradni 9.6.2.2
Trening — uradni (pred disciplino) 9.6.2.1
Ugovor ustni tekmovalca ali funkcionarja — na odlocitev ali dejanje sodniku 9.17.2
Ugovor pisni 9.17.3
Ugovori in pritozbe razen odloCitev Zirije v finalu 9.17.4.2
Uporaba pripomoc¢kov za $tetje zadetkov — kazen 9.4.1
Ukaz ,,STOP* 9.25 2a)
Ukazi 9.2.6
Uporaba pravil za vse discipline Sibrenica 9.11
Urad za RTS 9.14.1
Uradno osebje tekmovanja 9.5
Urniki streljanja 9.11.1
Ustni ugovori 9.17.2
Varnost 9.2
Varnost — ukaz ,,STOP* 9.2.5 d)
Varnostna zastavica 9.2.2 b)
Vodja sodnikov — dolznosti 9.5.4.2
Vrste Sibrenic 9.4.2.1
Zadeta (Hit) tar¢a 9.13.4
Zaporedje streljanja 9.11.45
Zamenjava tekmovalca 9.11.2
Zascita za oci 9.27 ¢©
Zasdite za uSesa 9.27 Q)
Zdrobljena taréa 9.7.3
Zgresek — okvara streliva 9.12.4.3
Zenske discipline 9.14
Zirija — diskvalifikacija z odlo¢itvijo ve&ine 9.16.5.1
Zirija — zadolZitve med tekmovanjem 9.5.2.2
Zirija — zadolZitve pred tekmovanjem 9.5.2.1
Zrebanje skupin 9.11.4.3
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