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Sodniški postopek: Sodnik izda ukaz »STOP«, tekmovalca obvesti o kazni in prikaže zeleni 
karton, prilagodi točkovalni list in da naslednjemu tekmovalcu navodila, naj nadaljuje. 

 

9.16.4   Odvzem (deduction – zeleni kartom) 
 

9.16.4.1    Odvzem tarč za druge kršitve, ki jih uveljavita vsaj dva (2) člana žirije, je treba izvesti pri seriji, 

v kateri je prišlo do kršitve. 
 

Odvzem ene (1) tarče je treba dati v vsakem primeru: 
 

a) za oviranje drugega tekmovalca na nešporten način; 
b) če se tekmovalec ne pojavi ali ne zagotovi primerne zamenjave, kadar se zahteva, da deluje 

kot pomožni sodnik;  

c) če se od tekmovalca zahteva obrazložitev nastalega dogodka, zavestno in vedoč poda 

napačne informacije; 
d) če tekmovalec zamudi čas javljanja v polfinalu; in  

e) Poseganje v opremo na strelišču po prvem opozorilu. 
 

9.16.4.2    Nedokončana serija 
 

Odvzem vseh preostalih tarč v seriji mora podati večina žirije v primeru, ko tekmovalec zapusti 

strelišče, ne da bi dokončal serijo in brez dovoljenja sodnika. 
 

9.16.4.3    Odsoten tekmovalec (absent) 
 

Če tekmovalec ni prisoten na strelišču, ko se preverja njegovo ime glede na točkovalni list, 
mora sodnik glasno poklicati tekmovalčevo štartno številko in ime trikrat (3) v eni (1) minuti. Če 

tekmovalec ne pride na strelišče v roku te minute, ga mora sodnik razglasiti za „ODSOTEN“ 

("absent") in ne sme se mu dovoliti, da bi se pridružil skupini, streljanje pa se mora začeti brez 

njega. 
 

9.16.4.4    Dodatna serija za odsotnega tekmovalca 
 

a) tekmovalec, ki je bil razglašen za „ODSOTEN” ("absent"), se mora javiti vodji sodnikov, 

preden je skupina končala zadevno serijo in prositi za dovoljenje, da strelja zamujeno serijo. 
Če tega ne naredi, je lahko diskvalificiran; in 

b) tekmovalcu se nato dovoli streljati zamujeno serijo v času in na strelišču, ki ga določi vodja 

sodnikov, z odvzemom treh (3) točk od zadnjih treh (3) zadetih tarč iz dodatne serije. 
Tekmovalec naj, če je to mogoče, strelja dodatno serijo na enakem strelišču, kot je tisto, ki 

ga je moral zapustiti. 
 

9.16.4.5    Izjemne okoliščine 
 

Če tekmovalec zamudi na tekmovanje ali se ne javi vodji sodnikov preden skupina zaključi 
serijo in je mogoče dokazati, da je zamuda nastala zaradi okoliščin, na katere ni mogel vplivati, 

mu mora žirija, kadar je to mogoče, dati priložnost, da sodeluje brez motenj celotnega strelskega 

programa. V tem primeru vodja sodnikov določi kdaj in kje bo streljal, tekmovalec pa ni 
kaznovan. 

 

9.16.5    Diskvalifikacija (disqualification – rdeči karton) 
 

9.16.5.1    Diskvalifikacija (rdeči karton) se v skladu s 9.4.1.1 ali 9.4.3.2 c) izvede za kršitve, ki se tičejo 
orožja, traku za označevanje ali streliva. Diskvalifikacijo s skladu s 9.16.5.2 (spodaj) se lahko 

izda le po večinski odločitvi žirije. Diskvalifikacijo tekmovalca žirija izreče s prikazom rdečega 

kartona z napisom »Disqualification«. Če je tekmovalec diskvalificiran na katerikoli stopnji 

tekmovanja (kvalifikacije ali finale), se izbrišejo vsi rezultati tega tekmovalca za vse stopnje te 
discipline in tekmovalec mora biti zapisan na dnu seznama z rezultati s pojasnilom, zakaj je bil 

tekmovalec diskvalificiran. 
 

9.16.5.2    Diskvalifikacijo (rdeči karton) tekmovalca ali odstranitev funkcionarja ekipe ali trenerja s 
strelišča je mogoče izvesti za: 

 

a) resno kršenje varnosti in kršenje varnostnih pravil; 

b) rokovanje s puško na nevaren način (ponovljeni naključni streli so lahko vzrok za razmislek); 

c) rokovanje z napolnjeno puško po izdanem ukazu „STOP“; 
d) ponovitev dogodkov, ki so že bili predmet opozorila ali odvzema; 
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e) uporaba nabojev, ki niso v skladu s pravili ISSF, z namenom pridobivanja prednosti; 
f) namerno izrabljanje kogarkoli od uradnega osebja ekipe ali strelišča; 

g) tekmovalec neprestano zavrača delovanje kot pomožni sodnik; 

h) namerno izogibanje streljanju predhodno izpuščene serije; ali 
i) zavestno in vedoče podajanje napačnih informacij pri namernem poskušanju skrivanja 

dejstev v resnih primerih;  

j) primeri, kjer so kršitve namerno prikrite;  
 

9.17    UGOVORI IN PRITOŽBE 
 

9.17.1    Nestrinjanje z odločitvijo sodnika 
 

9.17.1.1   Ukrep tekmovalca 
 

a) če se tekmovalec ne strinja z odločitvijo sodnika glede določene tarče, mora ukrepati 
nemudoma, preden strelja naslednji tekmovalec tako, da dvigne roko in reče 

„UGOVOR“ ("protest"); in 

b) sodnik mora nato začasno prekiniti streljanje in potem, ko posluša še mnenja pomožnih 
sodnikov, sprejme odločitev. Ustni ugovor ne bo sprejet po strelu naslednjega 

tekmovalca (glej tudi 9.18.6) . 
 

9.17.1.2   Ukrep funkcionarja ekipe 
 

a) če funkcionar ekipe ni zadovoljen s končno odločitvijo sodnika, razen za tarče 
»ZADETA« (hit), »IZGUBLJENA« (lost), »BREZ TARČE (no target) ali 

»NEPRAVILNA« (irregular), streljanja ne sme zavlačevati, mora pa pritegniti 

pozornost sodnika, ki na točkovalnem listu označi, da tekmovalec nadaljuje z 
ugovorom; in 

b) ugovor mora razrešiti žirija. 
 

9.17.2    Ustni ugovor 
 

Vsak tekmovalec ali funkcionar ekipe ima pravico do ustnega ugovora glede stanja na 
tekmovanju, na odločitev ali dejanje uradnega osebja tekmovanja, nemudoma in ustno članu 

žirije, glavnemu strelskemu sodniku, vodji sodnikov ali sodniku. 
 

9.17.2.1    Takšne ugovore se lahko poda v zvezi s spodaj navedenimi zadevami: 
 

a) niso bila upoštevana pravila ISSF; 
b) ni bil upoštevan trenutni program tekmovanja; 

c) nestrinjanje z odločitvijo ali dejanjem kogarkoli izmed uradnega osebja tekmovanja ali 

člana žirije; in 
d) tekmovalca je oviral ali motil drug tekmovalec, uradna oseba tekmovanja, gledalci, mediji 

ali druge osebe ali vzroki. 
 

Opomba: Samo vpleteni tekmovalec lahko poizveduje o odločitvi sodnika glede tarč 
„ZADETE“ ("hit"), „IZGUBLJENA“ ("lost"), „BREZ TARČE“ ("no target") ali 

„NEPRAVILNA“ ("irregular"), na tak način, kot je opisano v pravilu 9.17.1.1 
 

9.17.2.2    Uradno osebje tekmovanja, ki prejme kakršen koli ustni ugovor, mora takoj razmisliti in 

nemudoma sprejeti ukrepe za odpravo nepravilnosti ali posredovati ugovor v reševanje žiriji. 
Streljanje se lahko začasno prekine, če je to nujno potrebno. 

 

9.17.3    Pisni ugovor 
 

a) vsak tekmovalec ali vodja ekipe, ki se ne strinja z ukrepom ali odločitvijo na podlagi 
ustnega ugovora, lahko žiriji predloži pisni ugovor; ali 

b) pisni ugovor (obrazec P) je dovoljeno vložiti brez predhodnega ustnega ugovora. 
 

9.17.3.1    Rok za vlogo ugovora 
 

Vsak pisni ugovor (obrazec za protest P) mora biti predložen članu žirije v desetih (10) 

minutah po koncu serije, v kateri se je domnevni dogodek zgodil. Ob ugovoru je treba plačati 

50,00 € pristojbine. Če je ugovor zavrnjene, pristojbina pripada organizacijskemu odboru; če je 

ugovoru ugodeno, se pristojbino vrne. 
 

9.17.4    Pritožba 
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V primeru nestrinjanja z odločitvijo žirije, se lahko pritoži pritožbeni žiriji, razen v finalu, kjer 
se na odločitve žirije v finalu ni mogoče pritožiti.  

 

9.17.4.1    Rok za vlogo pritožbe 
 

Takšne pritožbe je treba vložiti v pisni obliki najkasneje dvajset (20) minut po objavi odločitve 
žirije. Ob pritožbi je treba plačati 100 € pristojbine. Če je pritožba zavrnjena, pristojbina pripada 

organizacijskemu odboru; če je pritožbi ugodeno, se pristojbino vrne. 
 

9.17.4.2    Odločitev pritožbene žirije 
 

Odločitev pritožbene žirije ali žirije v finalu je DOKONČNA. 
 

9.18    FINALE OLIMPIJSKIH DISCIPLIN S ŠIBRENICO 
 

Finale se lahko izvaja na posebnem strelišču določenem za finalno strelišče in se ne uporablja v 

kvalifikacijah, ali na enem izmed strelišč, ki se uporablja v kvalifikacijah. 
 

9.18.1    Oblika finala: 
 

a) celoten program (pravilo 3.3.2 in 3.3.5) mora biti streljan v vsaki olimpijski disciplini kot 

kvalifikacija za finale. V finale napreduje šest (6) tekmovalcev z najvišjo uvrstitvijo v 

kvalifikacijah; 
b) finala sestavljajo serije sekvenc tarč, pri čemer se se prične s progresivnimi izločanji, ko vsi 

tekmovalci ustrelijo v potrebno število tarč (25, 30 ali 25, odvisno od discipline), in se z 

njimi nadaljuje, dokler nista odločeni zlata in srebrna medalja; in 
c) Finalisti štartajo z rezultatom nič; rezultati iz kvalifikacij se ne prenašajo naprej; rezultati iz 

vseh stopenj finala se seštevajo. 
 

9.18.2    Splošne zahteve za finale 
 

9.18.2.1    Finalni Objekti.  
 

Strelišče s tribuno za gledalce mora biti določeno kot finalno strelišče. Finalno strelišče za 

šibrenico mora imeti določen prostor za javljanje, kjer se opravi kontrola nabojev in 

predstavitev finalistov. 
 

9.18.2.2    Čas za javljanje: 
 

a) Tekmovalci v finalu ali njihovi trenerji ali funkcionarji ekipe se morajo na finalnem 

strelišču javiti najpozneje 30 minut pred štartnim časom finala za pregled nabojev, razen na 

olimpijskih igrah, ko se morajo tekmovalci v finalu javiti 30 minut prej; 
b) Tekmovalci se morajo na finalnem strelišču javiti najpozneje 15.00 minut pred začetkom 

finala. Na finalno strelišče se ne sme prinesti dodatnih nabojev; 

c) Ena (1) točka kazni se odvzame tekmovalci od rezultata – prvo zadeta tarča v Finalu, če 
tekmovalčevi naboji niso na voljo za pregled 30 minut pred finalom oziroma ni na finalnem 

strelišču 15 minut pred začetkom finala; 

d) tekmovalci se morajo javiti z opremo, tekmovalnimi oblačili in z ekipno uniformo 
nacionalne ekipe, ki jo lahko nosijo pri podelitvi nagrad. Žirija mora preveriti, ali so vsi 

finalisti prisotni ter, da so njihova imena in države pravilno zapisana v sistemu za objavo 

rezultatov in na tablah za prikaz zadetkov. Žirije morajo zaključiti kontrolo nabojev in 

opreme v najkrajšem možnem času po prijavi tekmovalcev; in 
e) vsak finalist, ki se ne javi na začetku predstavitve, ne sme začeti tekmovanja in bo uvrščen 

na zadnje mesto v finalu. 
 

9.18.2.3    Štartni čas.  
 

Štartni čas za finale se prične s sodnikovim ukazom »PRIPRAVLJEN« (ready) za prvi 
tekmovalni strel. 

 

9.18.2.4    Štartni položaji in štartne številke.  
 

Za finale se izdajo nove štartne številke (1–6). Štartni položaji v finalu so določeni glede na 
uvrstitev v kvalifikacijah, pri čemer ima najvišje uvrščen tekmovalec štartno številko 1. Pri 

streljanju za razrešitev izenačenja, ki določi medalje, morajo tekmovalci streljati glede na red 

štartnih številk (najnižja številka strelja prva).  
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9.18.2.5    Poskusno streljanje in prikaz tarč.  
 

Tarče je treba prikazati pred začetkom finala, finalistom pa je potrebno dovoliti poskusno 

streljanje. 
 

9.18.2.6    Specijalna oprema.  
 

Finalno strelišče mora biti opremljeno z ozvočenjem za napovedovalca in zvočnim tehnikom, 
sedeži za člane žirije in trenerje vseh finalistov ter elektronskim barvnim semaforjem za prikaz 

rezultatov (glej ISSF Guidelines for Organizers za podrobne zahteve) in elektronskim 

časomerilnim sistemom (za nadzor časa za pripravo). 
 

9.18.2.7    Uradne osebe v finalu.  

Naslednje osebje nadzoruje in vodi finale: 
 

a) Sodnik. Finale mora voditi izkušen sodnik, imetnik ISSF licence za šibrenico; 

b) Pomožna sodnika in sodnik časomerilec. Dva sodnika morata biti določena kot pomožna 
sodnika za pomoč in svetovanje glavnemu sodniku. En sodnik mora biti imenovan za 

upravljanje elektronske časomerilne naprave. Vsi sodniki morajo biti izbrani od vodje 

sodnikov iz seznama udeleženih na tekmovanju. 
c) Tekmovalna žirija. Tekmovalna žirija mora nadzirati izvedbo finala. En (1) član žirije mora 

biti imenovan za glavnega člana žirije. 

d) Pritožbena žirija v finalu. En (1) član pritožbene žirije, član žirije, ki je odgovoren za 

vodenje finala in en (1) član tekmovalne žirije, imenovan od tehničnega delegata in 
predsednika žirije, odločajo o ugovorih, ki jih je mogoče podati v finalu. 

e) Tehnično osebje. Uradni posrednik rezultatov imenuje operaterja elektronskih tarč za 

pripravo ter upravljanje elektronskega sistema točkovanja in rezultatov na grafičnem 
zaslonu. V primeru tehničnih težav, ki bi lahko vplivale na finale, stopi v stik z glavnim 

članom žirije in sodnikom tako, da se lahko ustrezne odločitve izvedejo hitro; in 

f) Napovedovalec. Uradna oseba, ki jo imenuje ISSF ali organizacijski odbor, je odgovorna za 
predstavitev finalistov, napovedovanje rezultatov ter podajanje informacij za gledalce. 

g) Zvočni tehnik. Tehnična oseba, odgovorna za upravljanje z zvočnim sistemom in glasbo 

tekom tekmovanja. 
 

9.18.2.8    Produkcija in glasba v finalu.  
 

Da se gledalcem in televizijskemu občinstvu prikažejo nastopi tekmovalcev na najbolj privlačen 

način, je potrebno finale uprizoriti s popolno režijo ob uporabi barv, razsvetljave, objav, 

komentiranja in ukazi glavnega strelskega sodnika.  
 

9.18.3    Postopki tekmovanja.  
  

Finalna tekmovanja se vodijo v skladu s temi postopki. Za finala veljajo tudi tehnična pravila za 

vsako disciplino, razen kjer so razlike opisane v tem pravilu (pravilo 9.18).  
 

9.18.3.1    Trap.  
 

Finalisti ustrelijo le en strel na vsako tarčo (glej Pravilo 9.15.5.2 c). Finalisti zasedajo postaje 1-

2-3-4-5-6 v zaporedju štartnih (Bib) številk (9.18.2.3, najnižja številka na postaji 1). Potem, ko 

vsak tekmovalec ustreli strel na svoji postaji, se mora premakniti na naslednjo postajo za strel 
na tej postaji v ustrezni sekvenci. Uporabiti je potrebno sistem za nadzor pripravljalnega časa 12 

sekund. Vsak finale sestavljajo serije sekvenc tarč, ki jim sledijo progresivna izločanja, dokler 

nista odločeni zlata in srebrna medalja, kot sledi: 
 

a) Po tem, ko šest finalistov konča celotno serijo 25 tarč, je šestouvrščeni (6) tekmovalec 

izločen, v primeru izenačenega rezultata je izločen tekmovalec s slabšim rezultatom 

(višja štartna številka) v kvalifikacijah; 

b) Nato pet preostalih finalistov ustreli na naslednjih 5 tarč in dokončajo 30 tarč, 
petouvrščeni (5) tekmovalec je izločen, v primeru izenačenega rezultata je izločen 

tekmovalec s slabšim rezultatom (višja štartna številka) v kvalifikacijah;  

c) Nato štirje preostali finalisti ustrelijo na naslednjih 5 tarč in dokončajo 35 tarč,  
četrtouvrščeni (4) tekmovalec je izločen, v primeru izenačenega rezultata je izločen 

tekmovalec s slabšim rezultatom (višja štartna številka) v kvalifikacijah;  
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d) Nato trije preostali finalisti ustrelijo na naslednjih 5 tarč in dokončajo 40 tarč, 
tretjeuvrščeni (3) tekmovalec (bronasta medalja) je izločen, v primeru izenačenega 

rezultata je izločen tekmovalec s slabšim rezultatom (višja štartna številka) v 

kvalifikacijah; 
e) Sekvenca s petimi tarčami pod b), c) in d) zgoraj je sestavljena iz 2 levih, 2 desnih in 1 

ravno naključno izbrano tarčo za vsakega finalista; 

f) Nato preostala dva finalista ustrelita na naslednjih 10 tarč in dokončata 50 tarč ter 
odločita 1. in 2. mesto (zlata in srebrna medalja), v primeru neodločenega rezultata se to 

razreši s streljanjem za razrešitev izenačenja (shoot-off); 

g) Sekvenca z desetimi tarčami pod f) zgoraj je sestavljena iz 4 levih, 4 desnih in 2 ravnih 

naključno izbranih tarč za vsakega finalista. Celota 25 tarč v b), c), d) in f) zgoraj, mora 
vsebovati 2 levi, 2 desni in 1 ravno tarčo za vsako od petih postaj za vsakega finalista; 

in 

h) Po vsaki fazi izločanja preostali tekmovalci obdržijo svoj prvotni položaj. 
 

9.18.3.2  Skit.  
 

Finalisti streljajo na vsaki postaji v zaporedju glede na štartne številke. Uporabiti je potrebno 

sistem za nadzor pripravljalnega časa 30 sekund. Vsak finale sestavljajo serije sekvenc tarč, ki 

jim sledijo progresivna izločanja, dokler nista odločeni zlata in srebrna medalja, kot sledi: 
 

a) Vseh šest finalistov v zaporedju strelja na 20 tarč z eno redno dvojico in eno obratno 

dvojico na postaji 3, eno redno dvojico na postaji 4, eno redno dvojico in eno obratno 

dvojico na postaji 5, eno redno dvojico in eno obratno dvojico na postaji 3, eno obratno 

dvojico na postaji 4 in eno redno dvojico in eno obratno dvojico na postaji 5. Ko vseh 6 
finalistov zaključi z 20 tarčami, se izloči tekmovalec, ki zasede 6. mesto, v primeru 

izenačenega rezultata je izločen tekmovalec s slabšim rezultatom (višja štartna številka) v 

kvalifikacijah; 
b) Nato pet preostalih finalistov ustreli na naslednjih 10 tarč z z eno redno dvojico in eno 

obratno dvojico na postaji 3, eno redno dvojico na postaji 4, eno redno dvojico in eno 

obratno dvojico na postaji 5. Po 30 tarčah se izloči tekmovalec, ki zasede 5. mesto, v 

primeru izenačenega rezultata je izločen tekmovalec s slabšim rezultatom (višja štartna 
številka) v kvalifikacijah; 

c) Nato štirje preostali finalisti ustrelijo na naslednjih 10 tarč z eno redno dvojico in eno 

obratno dvojico na postaji 3, eno obratno dvojico na postaji 4, eno redno dvojico in eno 
obratno dvojico na postaji 5. Po 40 tarčah se izloči tekmovalec, ki zasede 4. mesto, v 

primeru izenačenega rezultata je izločen tekmovalec s slabšim rezultatom (višja štartna 

številka) v kvalifikacijah 
d) Nato trije preostali finalisti ustrelijo na naslednjih 10 tarč z z eno redno dvojico in eno 

obratno dvojico na postaji 3, eno redno dvojico na postaji 4, eno redno dvojico in eno 

obratno dvojico na postaji 5. Po 50 tarčah se izloči tekmovalec, ki zasede 3. Mesto (bronasta 

medalja), v primeru izenačenega rezultata je izločen tekmovalec s slabšim rezultatom (višja 
štartna številka) v kvalifikacijah; 

e) Nato preostala dva finalista ustrelita na naslednjih 10 tarč z z eno redno dvojico in eno 

obratno dvojico na postaji 3, eno obratno dvojico na postaji 4, eno redno dvojico in eno 
obratno dvojico na postaji 5. Po 60 tarčah se odločita 1. in 2. mesto (zlata in srebrna 

medalja), v primeru neodločenega rezultata se to razreši s streljanjem za razrešitev 

izenačenja (shoot-off); in 
f)  Na postaji 4 mora sodnik obvestiti prvega finalista, ali je dvojica redna dvojica ali obratna 

dvojica. 
 

9.18.3.3    Postopki razreševanja izenačenja (shoot-off). Izenačenja za mesta 3 do 6 se razrešijo glede na 

vrstni red štartne številke (kvalifikacijska uvrstitev). V primeru izenačenja za prvo in drugo 
mesto, se s streljanjem za razrešitev (shoot-off) začne takoj, pri čemer ni kazanja tarč ali 

poskusnega streljanja. Streljanje za razrešitev izenačenja bo potekalo po teh postopkih: 
 

a) Trap. Tekmovalca se morata razvrstiti za postajo 1 v zaporedju štartnih številk. Pričneta na 
postaji 1, kjer vsak ustreli v redno tarčo, dokler izenačenje ni razrešeno v naslednjem 

zaporedju: postaja 1 leva tarča, postaja 2 desna tarča, postaja 3 leva tarča, postaja 4 desna 

tarča, postaja 5 leva tarča, in nato še enkrat postaja 1, tokrat streljanje na desno tarčo in tako 
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naprej. Samo en (1) strel je dovoljen na vsako tarčo. Po streljanju se mora tekmovalec 
premakniti za tekmovalca, ki še mora streljati. 
 

Opomba: pripravljalni čas je omejen = 12 sekund. 
 

b) Skit. Tekmovalca se morata razvrstiti za postajo 3 v zaporedju štartnih številk. Tekmovalca 
morata ustreliti eno redno dvojico; če izenačenje ni razrešeno s prvo dvojico, morata na tej 

postaji ustreliti eno obratno dvojico; če izenačenje ni razrešeno, se premakneta na postajo 4, 

kjer ustrelita eno redno dvojico, in če izenačenje ni razrešeno, eno obratno dvojico; ta 
sekvenca se nadaluije na postaji 5, nato nazaj na postaji 3 itd., dokler izenačenje ni 

razrešeno. 
 

Opomba: pripravljalni čas je omejen = 15 sekund.  
 

9.18.3.4  Če je med dodatnim streljanjem (shoot-off) tekmovalec nenamerno streljal izven vrste, se mu rezultat 

strela zabeleži in tekmovalca uradno opozori (rumeni karton). Ob vsaki ponovitvi s streljanjem na tarčo bo 
rezultat razglašen z »IZGUBLJENA« (lost). 

 

9.18.4   Postopki za izvajanje finala 
 

Čas Stopnja Postopek 

a) 

 
30:00 in  

15:00 

minut  

pred 

Finalisti se 

javijo na 

pregled 

nabojev 

 

 

Tekmovalci v finalu ali njihovi trenerji ali funkcionarji ekipe 
se morajo na finalnem strelišču javiti pravočasno (pravilo 

9.18.2.2). Žirija bo finalistom ali njihovim trenerjem ali 

funkcionarjem ekipe naročila, naj vse naboje položijo v 
oštevilčene škatle (ki ustrezajo njihovim štartnim številkam). 

Žirija bo izbrala naboje za pregled nabojev in izvedla pregled 

opreme. Pregled nabojev mora biti končan pred predstavitvijo. 

Tekmovalci lahko zapustijo FOP, morajo pa se vrniti 
najpozneje 15:00 minut pred začetkom finala. Na FOP se ne 

sme prinesti dodatnih nabojev. 
 

b) 

10:00 

minut pred 

Prikaz tarč  

in poskusno 

streljanje 

 

Sodnik bo dovolil finalistom, da končajo priprave, izstrelijo 

poskusne strele in prikazal tarče v skladu s pravili za 
posamezno disciplino.  

c) 

5:00 

minut pred 

Priprava  

za 

predstavitev 

 

Šest (6) finalistov, sodnik in odgovorni član žirije se morajo 
javiti v za to določenem predstavitvenem kraju na strelišču.  

 

d) 

 

4:00 
minute pred 

Predstavitev 

finalistov 

 

Napovedovalec bo po vrstnem redu štartnih številk (s številko 
ena na desni strani, obrnjeni proti gledalcem) predstavil 

finaliste z imenom, državljanstvom in kratko informacijo o 

vsakem finalistu. 

Napovedovalec bo prav tako predstavil sodnika in glavnega 

člana žirije.  

 

e) 

1:00 
minuta pred 

 

Priprave 

 

Eno (1) minuto pred prvim strelom v finalu sodnik finaliste 

napoti na njihova stojišča. 

 

f) 
0:00 

Štart 

tekmovalnega 

časa 

Start  

finala 

 

Sodnik prvemu tekmovalcu ukaže pričetek z ukazom 

»PRIPRAVLJEN« (ready). Vsak tekmovalec v trapu ima 

dvanajst (12) sekund, da pokliče posamezno tarčo. 
 

V skitu ima na vsakem stojišču vsak finalist trideset (30) 

sekund po tem, ko zasede stojišče, da pokliče in strelja na dve 
dvojici, z izjemo v dodatnem streljanju (shoot-offs), kjer je 

pripravljalni čas 15 sekund.   

g) 

Premor za rezultate 

 

V finalu trapa je premor za pregled rezultata, ko vsi finalisti 

ustrelijo na 5 tarč oz. 5 dvojic, in se ponavlja vedno po 5 

tarčah. V finalu skita je premor za pregled rezultata po tem, ko 
vsi tekmovalci končajo na vsaki postaji. 
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Televizijska produkcija za gledalce navedeni premor izrabi za 
prikaz začasnih rezultatov in lestvice. Napovedovalec na 

kratko komentira tekmovalce in rezultate ter, kjer je primerno, 

naznani izločene tekmovalce ali pove, da se bo odvilo 
streljanje za razrešitev izenačenja. Po 5–25 sekundah sodnik z 

ukazom »PRIPRAVLJEN« (»READY«) naroči prvemu 

tekmovalcu, da prične z naslednjimi streli. 
 

h) 

Zaključek finala 

 

Če ni izenačenj za 1. mesto (zlata medalja), član žirije na 

dolžnosti takoj razglasi "REZULTATI SO DOKONČNI" 

(RESULTS ARE FINAL). Če je prišlo do izenačenega rezultata, 

član žirije na dolžnosti da usmeritve sodniku, da izvede 

dodatno streljanje za razrešitev izenačenj.  
Ko so izenačeni rezultati razrešeni, mora član žirije na 

dolžnosti tako razglasiti "REZULTATI SO DOKONČNI" 
(RESULTS ARE FINAL). 

 

i) 

Po tekmi  

za medalje  

se odloči 

 

Po tem, ko vodja članov žirije naznani  

"REZULTATI SO DOKONČNI" 
(RESULTS ARE FINAL), 

mora član žirije zbrati vse tri medaliste na FOP, nato 

napovedovalec napove prejemnike medalj, tako da napove: 
 

"DOBITNIK ZLATE MEDALJE 

PREDSTAVNIK, IZ (DRŽAVA), JE (IME)" 
(„THE GOLD MEDAL WINNER,  

REPRESENTING, FROM (NAT), IS (NAME)“). 
 

"DOBITNIK SREBRNE MEDALJE  

PREDSTAVNIK, IZ (DRŽAVA), JE (IME)" 
 

(„THE SILVER MEDAL WINNER,  
REPRESENTING, FROM (NAT), IS (NAME)“.) 

 

"DOBITNIK BRONASTE MEDALJE  

PREDSTAVNIK, IZ (DRŽAVA), JE (IME)" 
  

("THE BRONZE MEDAL WINNER,  
REPRESENTING, FROM (NAT), IS (NAME)“. ) 

 

 

9.18.5    Okvare tekom finala 
 

a) če se sodnik odloči, da za nedelujočo šibrenico ali okvaro šibrenice ali nabojev ni kriv 

tekmovalec, je treba tekmovalcu odobriti največ tri (3) minute za popravilo šibrenice ali 
zamenjavo z drugo, odobreno šibrenico oziroma za zamenjavo nabojev. Če tega ni mogoče 

izvesti v treh (3) minutah, mora tekmovalec odstopiti. 

b) finale se mora nadaljevati takoj, ko je okvara odpravljena ali ko tekmovalec odstopi. 

Končna uvrstitev v finalu se za tekmovalca, ki je odstopil, določi s skupnim številom tarč, 
ki jih je zadel pred pojavom okvare. 

c) tekmovalcu se v finalu dovoli največ 2 okvari, vključno z dodatnimi streljanji, ne glede na 

to, ali je okvaro poskušal popraviti ali ne. 
d) vse pravilne tarče, na katerih se pojavijo nadaljnje okvare, se razglasijo za 

„IZGUBLJENE“ ("lost"), ne glede na to, ali je tekmovalec nameraval streljati ali ne. 
 

9.18.6    Ugovori v času finala 
 

a) če se tekmovalec ne strinja z odločitvijo sodnika glede tarč »ZADETA« (hit), 

»IZGUBLJENA« (lost), »BREZ TARČE« (no target) ali »NEPRAVILNA« (irregular) mora 

reagirati takoj, preden strelja naslednji tekmovalec tako, da dvigne roko in reče 
„UGOVOR“ (protest). 

b) sodnik mora začasno prekiniti streljanje ter po posvetu z pomožnimi sodniki sprejeti 

odločitev. Ugovor ne bo sprejet po strelu naslednjega tekmovalca. 
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c) o vseh drugih ugovorih tekmovalca ali trenerja pritožbena žirija v finalu odloča nemudoma 
(9.18.2.7). Odločitev pritožbene žirije v finalu je dokončna in se nanjo ni mogoče pritožiti. 

d) v primeru, da se ugovoru v finalu na bilo kaj drugega, razen na odločitev sodnika glede tarč 

»ZADETA« (hit), »IZGUBLJENA« (lost), »BREZ TARČE« (no target) ali »NEPRAVILNA« 
(irregular) ne ugodi, se izda kazen z odvzemom dveh (2) točk od zadnjih dveh (2) ZADETIH 

(hit) tarč. 

e) v finalu se pristojbina za ugovor ne plača. 
 

9.19  TRAP MEŠANE EKIPE 
 

9.19.1  Splošni tekmovalni postopki 
 

9.19.1.1 Dogodek 
 

  To pravilo (9.19) zagotavlja posebna tehnična pravila za tekmovanja trap mešane ekip in  
mladinskih trap mešanih ekip. 

 

9.19.1.2 Sestava ekipe 
 

Mešane ekipe morajo biti nacionalne ekipe (ni mešanja nacij) z dvema članoma ekipe, en moški 
in ena ženska (ekipa lahko vsebuje mladinca, 3.3.7). Oba člana ekipe naj bi bila oblečena v isti 

tip tekmovalne obleke v nacionalnih barvah in z enako identifikacijo (pravilo 6.20.2.2). V 

kvalifikacijah imajo tekmovalci na sebi enake številke kot v individualnem tekmovanju. Nove 

BIP številke dobijo po uvrstitvah v zaključenih kvalifikacijah, pravilo 9.19.2.7. 
 

9.19.1.3 Prijava ekipe 
 

Nacija lahko prijavi maximalni dve ekipi na enem tekmovanju trap mešanih ekip. Štartnina za 

vsako prijavljeno ekipo je 170 EUR (3.7.4.1). Člana ekipe se lahko zamenja do 12.00 ure na dan 

pred tekmovanjem mešanih ekip. 
 

9.19.1.4 Oblika tekmovanja 
 

  Dogodek bo potekal v dveh fazah: 

a) KVALIFIKACIJE 
b) FINALE 

 

9.19.1.5 Načrtovanje 
 

ISSF prvenstva, kvalifikacije in finale se normalno načrtuje na isti dan, ki sledi tekmovanju 

Trap ženske in Trap moški. 
 

9.19.1.6 Točkovanje ekip 
 

Točkovanje in razvrščanje temelji na skupnem rezultatu obeh članov ekipe v vsaki fazi 

tekmovanja. 
 

9.19.1.7 Razstreljevanje (Shoot-Offs) 
 

  a) Razstreljevanje se uporabi za odločanje: 

• V primeru enakih rezultatov v kvalifikacijah za mesta v finalu; 

• Po kvalifikacijah za mesta 1 do 6 v finalu; 

• Za 1. in 2. mesto v finalu. 

b) Razstreljevanje po kvalifikacijah 

• Se mora izvesti na drugem strelišču kot pa se bo odvijalo finale; 

• Višje uvršeni izenačeni tekmovalci razstreljujejo najprej; 

• Ekipa z višjim kvalifikacijskim rezultatom (Pravilo 9.15.3) strelja prva; 

• Ekipam je dovoljeno, da preizkusijo orožje (test fire) in vidijo tarče. 
 

c) Razstreljevanje v finalu (v primeru enakega rezultata samo za 1. mesto): 

• Ekipa z nižjo štartno številko strelja prva; 

• Ni preizkušanja orožja in prikaza tarč. 
 

9.19.1.8 Postopek razstreljevanja (Shoot-Off). 
 

  Pravilo 9.15.5.2 Trap razstreljevanje se uporabi na sledeč način: 
 

a) Oba člana ekip morata sodelovati v razstreljevanju. 

b) Trener vsake ekipe mora določiti kateri član ekipe (moški ali ženski) bo streljal prvi.  
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c) Samo en strel je dovoljen na posamezno tarčo (9.15.5.2 c). 
d) Tekmovalec, ki strelja prvi se postavi za strelno mesto 1 in strelja na regularno tarčo 

skladno s pravilom 9.15.5.2. 

e) Če izenačenje ni razrešeno na strelnem mestu 2 nadaljuje razstreljevanje drugi član vsake 
ekipe. 

f) Ta postopek se nadaljuje z člani ekip, ki streljajo v obratnem vrstnem redu (vrstni red 

streljanja članov ekip je naslednji 1 – 2 – 2 – 1 – 2, itd.) na zaporednih postajah dokler ni 
izenačenje prekinjeno. 
 

9.19.1.9 Dajanje nasvetov 
 

Dajanje nasvetov je med kvalifikacijami urejeno s pravilom 6.12.5 (neverbalno komuniciranje 

je dovoljeno). Med finalom mora biti za trenerje postavljenih šest stolov za trenerje levo od 
postaje 6 in enega člana ekipe, ki strelja na 6-1-2. Šest stolov mora biti postavljenih desno od 

postaje 5 za trenerje in enega člana ekipe za člane ekip, ki streljajo na 3-4-5. Trenerji, ki sedijo 

na teh stolih morajo biti oblečeni v nacionalne uniforme ali oblačila iz katerih je na hrbtni strani 
jasno razvidno kateri naciji pripadajo. Trenerji in tekmovalci na teh stolih lahko komunicirajo 

med sabo med tekmovanjem, ne smejo pa motiti tekmovalcev, ki trenutno nastopajo na 

strelišču. 
 

9.19.1.10 Trenerski Time-Out (Coaching Time-Out) 
 

Med finalom trenerji lahko zahtevajo en (1) trenerski Time-Out v trajanju maksimalno ene (1) 

minute ko je na vrsti za strel njihov tekmovalec. Vodilni član žirije mora nadzirati čas. Če je 

poklican Time-Out lahko vsi trenerji ta čas komunicirajo s svojimi tekmovalci. Napovedovalec 

lahko v tem času komentira. 
 

9.19.1.11 Okvare 
 

Okvare med kvalifikacijami so urejene s pravilom 9.12. Okvare med finalom ureja pravilo 

9.18.5. 
 

9.19.1.12 Protesti 
 

Proteste med kvalifikacijami ureja pravilo 9.17. Kakršen koli protest med finalom pa odloči 

žirija za proteste med finalom skladno s pravilom 9.18.5). 
 

9.19.1.13 Glasba in aktivnosti gledalcev 
 

Med finalom mora igrati glasba. Gledalci lahko spodbujajo in navijajo za njihove favorizirane 
ekipe. 

 

9.19.2  KVALIFIKACIJE 
 

9.19.2.1 Urnik 

  Začetni čas kvalifikacij mora biti objavljen v uradnem programu tekmovanja. 
 

9.19.2.2 Razvrščanje ekip  

Razvrščanje ekip v skupine se naredi na naključni način. Dva člana iste ekipe morata biti 
razvrščena da streljata proti drugim v isti skupini, najprej strelja moški, nato ženski član ekipe. 

Ekipe z iste države naj ne bi bile v isti skupini. 
 

9.19.2.3 Komunikacija med tekmovalci 

Članom ekipe je dovoljeno, da komunicirajo med sabo po strelu in pred premikanjem na 

naslednjo strelno postajo, Z pogovorom ne smejo motiti ostalih tekmovalcev. 
 

9.19.2.4 Kvalifikacije 
 

Vsak tekmovalec v ekipi strelja tri runde 25 tarč na treh (3) streleiščih, skupaj 75 tarč na 
tekmovalca (150 ekipa). Uporabi se ISSF kvalifikacijski format, pravilo 9.8. 

 

9.19.2.5 Razvrstitev ekip 
 

  Ekipe se uvrstijo na osnovi seštevka rezultatov obeh tekmovalcev. 
 

9.19.2.6 Izenačenje v kvalifikacijah 
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Izenačeni rezultati za pozicije ena do šest / ali za mesto v finalu se razstreljujejo (poglej 
9.19.1.7). Vsa ostala izenačenja se razrešijo s pravilom štetja nazaj (9.15.1.2) z upoštevanjem 

seštevkov obeh članov ekipe. 
 

9.19.2.7 Kvalifikacije za finale 
 

Ko je kvalifikacijska razvrstitev vzpostavljena in zaključeno razstreljevanje, se prvih šest ekip 

uvrsti v finale. Nove BIP številke se zagotovijo za uvrščene ekipe. BIP številke morajo biti 

narejene v formatu, ki je prikazan na sliki. Član ekipe, ki strelja prvi mora imeti na sebi belo 

BIP številko in tisti, ki strelja drugi mora imeti na sebi črno BIP številko. 
 

 
   

9.19.3  FINALE 

   

9.19.3.1 Urnik 
 

Začetek finala mora biti objavljen v uradnem programu tekmovanja. Finale se odvija na 
strelišču določenem za finala. 

 

9.19.3.2 Uradno osebje finala 
 

  Ravnanje in nadzor med finalom mešanih ekip se izvede skladno s pravilom 9.18.2.7. 
 

9.19.3.3 Javljanje ekip 
 

Ekipe, ki do se uvrstile v finale se morajo na finalnem strelišču javiti najpozneje 30 minut pred 
štartnim časom finala. Žirija mora pregledati naboje in opremo v času javljanja. Tekmovalci se 

morajo na finalnem strelišču javiti najpozneje 15.00 minut pred začetkom finala. Kazen ene (1) 

točke, ki jim bo odvzeta od rezultata v finalu, če se ne javijo 30 minut pred finalom za nadzor 
opreme in nabojev in  / ali se ne javijo 15 minut prej na strelišču; 

 

9.19.3.4 Poiskusno streljanje in prikaz tarč 

  Pred finalom se pokažejo tarče in tekmovalcem se dovoli preizkus orožja. 
 

9.19.3.5 Postopek tekmovanja v finalu 
 

Finalisti streljajo samo eno strel na vsako tarčo (pravilo 9.15.5.2.c). Trener ekipe določi 

tekmovalca, ki bo streljal prvi (moški ali ženska). Tekmovalec, ki bo streljal prvi v šestih ekipah 

zavzame pozicijo na postajah od 1 – 6  skladno s starno štartno številko. Tekmovalec, ki strelja 
drugi se usede zraven trenerja na levi ali desni strani strelišča. Tekmovalec, ki strelja prvi, 

odstrelja pet (5) tarč v normalni trap rotaciji. Nato sledi pavza za posvetovanje, medtem 

zavzame pozicijo skladno z BIP številko drugi tekmovalec, ki prav tako odstreli pet (5) tarč. 
Napovedovalec ob vsaki menjavi komentira rezultate in spremembe v uvrstitvi. Menjave se 

izvajajo, dokler vsaka ekipa ustreli petindvajser (25) tarč (2 desni, 2 levi in ena ravna tarča na 

vsakem strelnem mestu; prvi strelec je ustrelil petnajs tarč in strelec, ki je streljal drugi 10 tarč). 
 

9.19.3.6 Odstranitev šeste ekipe 
 

Ko vse ekipe zaključijo normalno rundo petindvajset (25) tarč se ekipa z najnižjim rezultatom 

odstrani in je uvrščena na šesto mesto. V slučaju izenačenja je ekipa z nižjim rezultatom v 

kvalifikacijah (višja BIP številka) odstranjena. Finale se nadaljuje z streljanjem drugega strelca 
v ekipi na pet (5) tarč. 

 

9.19.3.7 Odstranitev pete ekipe 
 

Ko preostale ekipe zaključijo trideset (30) tarč, se ekipa z najnižjim rezultatom odstrani in je 

uvrščena na peto mesto. V slučaju izenačenja je ekipa z nižjim rezultatom v kvalifikacijah (višja 
BIP številka) odstranjena. Finale nadaljujejo tekmovalci, ki v ekipi streljajo kot prvi na pet (5) 

tarč. 
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9.19.3.8 Odstranitev ekipe, ki je uvrščena na četrto mesto 
 

Ko preostale ekipe zaključijo petintrideset (35) tarč, se ekipa z najnižjim rezultatom odstrani in 

je uvrščena na četrto mesto. V slučaju izenačenja je ekipa z nižjim rezultatom v kvalifikacijah 

(višja BIP številka) odstranjena. Finale nadaljujejo tekmovalci, ki v ekipi streljajo kot drugi na 
pet (5) tarč. 

 

9.19.3.9 Odstranitev ekipe, ki je uvrščena na tretje mesto 
 

Ko preostale ekipe zaključijo štirideset (40) tarč, se ekipa z najnižjim rezultatom odstrani in je 

uvrščena na tretje mesto (dobitnik bronaste medalje). V slučaju izenačenja je ekipa z nižjim 
rezultatom v kvalifikacijah (višja BIP številka) odstranjena. Finale nadaljujejo tekmovalci, ki v 

ekipi streljajo kot prvi na pet (5) tarč. 
 

9.19.3.10 Odločitev o zlati in srebrni medalji 
 

Ko preostali dve ekipi zaključita streljanje na petdesset (50) tarč, je odločeno o prvem in 
drugem mestu (dobitniki zlate in srebrne medalje). V primeru izenačenega rezultata se 

razstreljuje skladno s pravilom 9.19.1.8. 
 

9.19.3.11 Postopek eliminacije na strelskih mestih 
 

Po vsaki stopnji izločanja preostale ekipe ohranijo svoje prvotne položaje. Sekvenca 5-tarč v 
9.19.3.7, 9.19.3.8 in 9.19.3.9 se sestoji iz 2 levih, 2 desnih in ene ravne tarče, ki so naključno 

izbrane za vsako ekipo. Sekvenca 10 tarč v 9.19.3.10 pa se sestoji iz 4 levih, 4 desnih in 2 

ravnih tarč za vsako ekipo. Celota 25 tarč od 9.19.3.7 do 9.19.3.10 se sestoji iz 2 levih, 2 desnih 
in ene ravne tarče iz vsakega strelnega mesta za vsako ekipo. Vse sekvence tarč v 9.19.3.6 do 

9.19.3.10 morajo biti enake kot pri trap formatu (pravilo 9.18.3.1 a) do h). 
  

9.19.3.12 Potrditev – priznanje dobitnikov medalj 
 

Ko je odločeno o prvem in drugem mestu mora žirija zbrati ekipe dobitnike medalj na strelišču 
in napovedovalec predstavi ekipe dobitnikov bronaste, srebrne in zlate medalje. 
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9.20    SLIKE IN TABELE 
 

9.20.1    Vodoravni koti pri Trapu 
 

 
 

Največji vodoravni koti za prvi, drugi in tretji trap v vsaki skupini. 
 

Tarče iz stroja št. 1 morajo pasti v območje A B C. 

Tarče iz stroja št. 2 morajo pasti v območje D E F. 
Tarče iz stroja št. 3 morajo pasti v območje G H I. 

 

9.20.2    Vodoravni koti pri Dvojnem trapu 
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9.20.3    Tabele nastavitev strojev za trap ( I – IX ) 
 

Tabela I 

Skupina 
Št. stroja 

za trap 

Smer tarče 

 (stopinje) 

Višina trajektorije  

od nivoja tal pri 10m 
Dolžina Opombe 

1 

1 25 R 2,00m 

76,00m ±1m 

 

2 5 L 3,00m  

3 35 L 1,50m  

2 

4 45 R 2,50m  

5 10 R 1,80m  

6 35 L 3,00m  

3 

7 35 R 3,00m  

8 5 L 1,50m  

9 45 L 1,60m  

4 

10 40 R 1,50m  

11 0 3,00m  

12 25 L 2,60m  

5 

13 20 R 2,40m  

14 5 R 1,90m  

15 35 L 3,00m  

Tabela II 

Skupina 
Št. stroja 

za trap 

Smer tarče 

 (stopinje) 

Višina trajektorije  

od nivoja tal pri 10m 
Dolžina Opombe 

1 

1 25 R 3,00m 

76,00m ±1m 

 

2 5 L 1,80m  

3 35 L 2,00m  

2 

4 40 R 2,00m  

5 0 3,00m  

6 45 L 1,60m  

3 

7 45 R 1,50m  

8 0 2,80m  

9 40 L 2,00m  

4 

10 15 R 1,50m  

11 5 R 2,00m  

12 35 L 1,80m  

5 

13 35 R 1,80m  

14 5 L 1,50m  

15 40 L 3,00m  

Tabela III 

Skupina 
Št. stroja 

za trap 

Smer tarče 

 (stopinje) 

Višina trajektorije  

od nivoja tal pri 10m 
Dolžina Opombe 

1 

1 30 R 2,50m 

76,00m ±1m 

 

2 0 2,80m  

3 35 L 3,00m  

2 

4 45 R 1,50m  

5 5 L 2,50m  

6 40 L 1,70m  

3 

7 30 R 2,80m  

8 5 R 3,00m  

9 45 L 1,50m  

4 

10 45 R 2,30m  

11 0 3,00m  

12 40 L 1,60m  

5 

13 30 R 2,00m  

14 0 1,50m  

15 35 L 2,20m  
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Tabela IV 

Skupina 
Št. stroja 

za trap 

Smer tarče 

 (stopinje) 

Višina trajektorije  

od nivoja tal pri 10m 
Dolžina Opombe 

1 

1 40 R 3,00m 

76,00m ±1m 

 

2 10 R 1,50m  

3 30 L 2,20m  

2 

4 30 R 1,60m  

5 10 L 3,00m  

6 35 L 2,00m  

3 

7 45 R 2,00m  

8 0 3,00m  

9 20 L 1,50m  

4 

10 30 R 1,50m  

11 5 L 2,00m  

12 45 L 2,80m  

5 

13 35 R 2,50m  

14 0 1,60m  

15 30 L 3,00m  

Tabela V 

Skupina 
Št. stroja 

za trap 

Smer tarče 

 (stopinje) 

Višina trajektorije  

od nivoja tal pri 10m 
Dolžina Opombe 

1 

1 45 R 1,60m 

76,00m ±1m 

 

2 0 3,00m  

3 15 L 2,00m  

2 

4 40 R 2,80m  

5 10 L 1,50m  

6 45 L 2,00m  

3 

7 35 R 3,00m  

8 5 L 1,80m  

9 40 L 1,50m  

4 

10 25 R 1,80m  

11 0 1,60m  

12 30 L 3,00m  

5 

13 30 R 2,00m  

14 10 R 2,40m  

15 15 L 1,80m  

Tabela VI 

Skupina 
Št. stroja 

za trap 

Smer tarče 

 (stopinje) 

Višina trajektorije  

od nivoja tal pri 10m 
Dolžina Opombe 

1 

1 40 R 2,00m 

76,00m ±1m 

 

2 0 3,00m  

3 35 L 1,50m  

2 

4 35 R 2,50m  

5 10 R 1,50m  

6 35 L 2,00m  

3 

7 35 R 2,00m  

8 5 L 1,50m  

9 40 L 3,00m  

4 

10 45 R 1,50m  

11 10 L 3,00m  

12 25 L 2,60m  

5 

13 25 R 2,40m  

14 5 R 1,50m  

15 45 L 2,00m  
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Tabela VII 

Skupina 
Št. stroja 

za trap 

Smer tarče 

 (stopinje) 

Višina trajektorije  

od nivoja tal pri 10m 
Dolžina Opombe 

1 

1 35 R 2,20m 

76,00m ±1m 

 

2 5 L 3,00m  

3 20 L 3,00m  

2 

4 40 R 2,00m  

5 0 3,00m  

6 45 L 2,80m  

3 

7 40 R 3,00m  

8 0 2,00m  

9 40 L 2,20m  

4 

10 45 R 1,50m  

11 5 R 2,00m  

12 35 L 1,80m  

5 

13 20 R 1,80m  

14 5 L 1,50m  

15 45 L 2,00m  

Tabela VIII 

Skupina 
Št. stroja 

za trap 

Smer tarče 

 (stopinje) 

Višina trajektorije  

od nivoja tal pri 10m 
Dolžina Opombe 

1 

1 25 R 3,00m 

76,00m ±1m 

 

2 5 R 1,50m  

3 20 L 2,00m  

2 

4 40 R 1,50m  

5 0 3,00m  

6 45 L 2,80m  

3 

7 35 R 3,00m  

8 5 L 2,50m  

9 45 L 2,00m  

4 

10 45 R 1,80m  

11 0 1,50m  

12 30 L 3,00m  

5 

13 30 R 2,00m  

14 10 R 3,00m  

15 15 L 2,20m  

Tabela IX 

Skupina 
Št. stroja 

za trap 

Smer tarče 

 (stopinje) 

Višina trajektorije  

od nivoja tal pri 10m 
Dolžina Opombe 

1 

1 40 R 3,00m 

76,00m ±1m 

 

2 0 1,80m  

3 20 L 3,00m  

2 

4 15 R 3,00m  

5 10 L 1,50m  

6 35 L 2,00m  

3 

7 45 R 1,60m  

8 0 2,80m  

9 30 L 3,00m  

4 

10 30 R 2,00m  

11 5 L 2,00m  

12 15 L 3,00m  

5 

13 35 R 2,90m  

14 0 1,60m  

15 45 L 2,20m  
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Trap – uporaba samo enega strelišča – nastavitev 9.8.5.2 

Trap – zavrnjena tarča 9.8.7 

Trap – zavrnjena tarča – postopek tekmovalca 9.8.7 

Trap vodoravni koti 9.18.1 

Trening 9.6.2 

Trening – neuradni 9.6.2.2 

Trening – uradni (pred disciplino) 9.6.2.1 

Ugovor ustni tekmovalca ali funkcionarja – na odločitev ali dejanje sodniku 9.17.2 

Ugovor pisni 9.17.3 

Ugovori in pritožbe razen odločitev žirije v finalu 9.17.4.2 

Uporaba pripomočkov za štetje zadetkov – kazen 9.4.1 

Ukaz „STOP“ 9.2.5      a) 

Ukazi 9.2.6 

Uporaba pravil za vse discipline Šibrenica 9.1.1 

Urad za RTS 9.14.1 

Uradno osebje tekmovanja 9.5 

Urniki streljanja 9.11.1 

Ustni ugovori 9.17.2 

Varnost 9.2 

Varnost – ukaz „STOP“ 9.2.5       d) 

Varnostna zastavica 9.2.2        b) 

Vodja sodnikov – dolžnosti 9.5.4.2 

Vrste šibrenic 9.4.2.1 

Zadeta (Hit) tarča  9.13.4 

Zaporedje streljanja 9.11.4.5 

Zamenjava tekmovalca 9.11.2 

Zaščita za oči 9.2.7       c) 

Zaščite za ušesa 9.2.7       a) 

Zdrobljena tarča 9.7.3 

Zgrešek – okvara streliva 9.12.4.3 

Ženske discipline 9.1.4 

Žirija – diskvalifikacija z odločitvijo večine 9.16.5.1 

Žirija – zadolžitve med tekmovanjem 9.5.2.2 

Žirija – zadolžitve pred tekmovanjem 9.5.2.1 

Žrebanje skupin 9.11.4.3 

 


